Projet CASE CRÉOLE avec animations électroniques

1 - Application B4A pour appareils Android installée sur le Smartphone

Cette application permettra de piloter la Case Créole lorsqu’elle sera terminée et que tous les composants électroniques auront été installés à l’intérieur et connectés.

Cette application peut fonctionner seule mais ne commandera rien tant que la maquette de la Case Créole n’aura pas été terminée.

[image: Une image contenant texte

Description générée automatiquement]L’écran d’accueil de l’application sur Smartphone Android est affiché ici à gauche.

Avant de lancer cette application, il faut bien entendu mettre la « Case Créole » sous tension en appuyant sur l’interrupteur général. La petite LED rouge du module Bluetooth HC05 va alors se mettre à clignoter dans l’attente d’une connexion.

Presser alors sur le bouton vert « Connexion » situé en haut et à gauche puis attendre la connexion à la Case Créole

La mention « Aucun dispositif connecté » est remplacée par :
[image: Une image contenant texte  Description générée automatiquement]
Et si tout se passe bien et que le module HC05 a été détecté :
[image: ]
Par contre, en cas de non-détection du module HC05 Bluetooth, l’écran du Smartphone va s’assombrir et le message  suivant apparaîtra : voir page suivante.

Il est bien sûr indispensable que l’utilisateur dispose d’un système Bluetooth sur son Smartphone et que celui-ci soit activé. Lors de la première connexion, le code « 1234 » vous sera demandé une fois puis définitivement mémorisé sur votre appareil.
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Description générée automatiquement]Une diode bleue a été ajoutée à côté pour confirmer la connexion en s’allumant de façon continue et le message suivant s’affiche sur le Smartphone:

[image: ]

[bookmark: _Hlk100003129]Le texte d’accueil du Smartphone disparaît alors et laisse apparaître les boutons de commande de la « Case Créole ». Le bouton vert « Connexion » disparaît et est remplacé par le bouton « Sortie » utile si vous désirez quitter l’application. Le logo « Bluetooth » est présent affiché en haut et à droite de votre appareil comme vous pouvez le constater à la page suivante …
Plusieurs causes peuvent être à l’origine de ce message d’erreur. La plus probable est le fait que l’utilisateur a oublié d’allumer la Case Créole, c’est-à-dire de la mettre sous tension en appuyant sur l’interrupteur général installé sur la maquette. Il se peut que la pile de 9 Volts à pression soit mal branchée ou défectueuse. 

Dans ce cas, cliquez sur OK puis, après avoir vérifié la mise sous tension de la Case Créole, pressez de nouveau le bouton vert « Connexion ».

Si la « Case Créole » est correctement mise sous tension, une petite LED rouge installée sur le module Bluetooth HC05 clignote rapidement dans l’attente de la connexion avec un dispositif Android.

Lorsque le module est détecté, la LED ne clignote plus que 2 fois par seconde et le message suivant s’affiche :

[image: ] 

 puis, si la connexion réussit, cette petite LED  clignote 2 fois rapidement puis reste éteinte 2 à 3 secondes. 
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Description générée automatiquement]La copie d’écran située ici à gauche permet de découvrir les boutons de commande de la « Case Créole » à partir du Smartphone via le système Bluetooth.

Ces 5 commandes vont permettre à l’utilisateur d’allumer 2 séries de lumières différentes puis de les éteindre ou les rallumer à volonté.

La porte ou les fenêtres pourront être ouvertes puis refermées puis réouvertes à volonté…

La cloche permettra de produire un son selon l’appareil installé par exemple un buzzer, une clochette ou un autre système de sonnerie…

Il est à noter que les actions se traduiront d’une part sur la « Case Créole » allumage ou extinction de lumières, ouverture ou fermeture de porte ou de volets, production d’un son… mais aussi sur l’écran du Smartphone avec des modifications d’aspect de tous les boutons de commande utilisés.

Tout ceci est expliqué en détail page suivante.



[image: ]

Lorsque vous allumez la première série de lumières correspondantes à la lampe n°1 située en haut et à gauche, l’image de cette lampe éteinte est remplacée par l’image d’une lampe allumée. Lorsque vous effectuerez une pression du doigt sur la lampe allumée, cela provoquera l’extinction de la série de lumières correspondantes. Il en est de même avec la lampe n°2.

Et, bien sûr, si vous touchez la porte fermée, elle sera remplacée sur l’écran par une porte ouverte. Il en est de même pour les fenêtres. 

La cloche fonctionne différemment. Une pression du doigt sur la cloche provoquera une sonnerie qui durera entre 2 et 3 secondes mais qui s’arrêtera toute seule. La cloche va se pencher pendant la sonnerie puis se redressera. Il suffira donc de presser à nouveau la cloche pour obtenir une nouvelle sonnerie … La sonnerie aura lieu à la fois sur le Smartphone mais aussi dans la Case Créole si un dispositif sonore y a été installé.

Rappelons que le bouton « Fermer » vous permet de quitter cette application. N’oubliez pas d’éteindre dans ce cas « la Case Créole ».
Vous pouvez également fermer l’application en utilisant la touche <  Back  de votre Smartphone.     
2 - Application B4R installée dans une carte MEGA2560 compatible ARDUINO

Cette deuxième application sera enregistrée dans une carte MEGA2560 Arduino ou compatible Arduino à partir du PC sur lequel le programme a été conçu et écrit.  Une fois enregistrée dans la carte Arduino, l’application reste en mémoire même si la carte est éteinte. Seul un nouvel enregistrement à partir d’un ordinateur peut effacer ce programme dans la carte Arduino.
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Description générée automatiquement]

L’application permettra de capter les ordres ou commandes transmises à partir du Smartphone via un système Bluetooth et de les exécuter à l’intérieur de la Case Créole sous la forme d’allumage (et d’extinction) de lumières intérieures ou extérieures, de production de sons (sonnerie ou buzzer) d’ouverture ou de fermeture de portes ou de fenêtres à l’aide de servomoteurs réglés préalablement.

Un module Bluetooth HC05 sera le relais du Smartphone sur lequel les ordres seront envoyés et les transmettra à la carte Arduino qui exécutera les ordres reçus.

Matériel utilisé :

[image: ]  [image: Une image contenant câble, connecteur
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2 servomoteurs MG996R – LEDs blanches – Buzzer
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