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Pour chercher un mot ou une phrase particuliére veuillez utiliser la fonction Rechercher dans
le menu Edition.

Les codes source avec tous les fichiers nécessaires (layouts, images etc.) de tous les projets exemple
dans ce guide figurant dans le dossier CodeSource.

Mis a jour pour les versions ci-dessous :
B4A version 7.30
B4i version 4.30
B4J version 5.90
B4R version 2.20

Livrets B4x en francais :

B4x Premier pas

B4x Langage Basic

B4x EDI Environnement de Développement Integré

Livrets B4x (Booklets) en anglais :

B4x Getting started

B4x Basic Language

B4x IDE Integrated Development Environment
B4x CustomViews
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1 B4x

B4x est une suite de langages de programmation BASIC pour différentes plateformes.

B4x supporte plus de plateformes que n’importe quel autre outil
ANDROID | 10S | WINDOWS | MAC | LINUX | ARDUINO | RASPBERRY PI | ESP8266 | ET
PLUS...

-
l'l
e B4A Android

B4A inclut toutes les fonctionnalités pour développer rapidement n’importe quel type
d’application pour Android.

’

B4i est un outil de développement pour des applications natives pour iOS.
B4i suit les mémes concepts que B4A, et vous permet de réutiliser la plupart du code et
produire des applications pour les deux systemes d’exploitation Android et iOS.

€

=)
e B4 <—= Java / Windows / Mac / Linux / Raspberry PI
B4J est un outil de développement, 100% gratuit, pour des applications desktop, serveurs
et I’Internet des Objets (en anglais Internet of Things IoT).
Avec B4J vous pouvez facilement créer des applications desktop avec interface utilisateur,
des applications de console (sans interface utilisateur) et des solutions serveur.
Les applications compilées peuvent fonctionner sur Windows, Mac, Linux et des cartes
ARM (comme Raspberry Pi).

e B4R ARDUINO Arduino / ESP8266
B4R est un outil de développement, 100% gratuit, pour des applications natives pour des
microcontréleurs Arduino et ESP8266.
B4R suit les mémes concepts que les autres outils B4x, fournissant un outil de
développement simple et puissant.

B4R, B4A, B4J et B4i ensemble, constituent la meilleure solution de développement pour
I’Internet des Objets (en anglais Internet of Things 10T).
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L’Environnement de Développement Intégre.

Lorsque vous lancez I’EDI vous aurez une image similaire a celle-ci-dessous.

Eichier Edition Designer Projet Outils Déboguer Fenétres Aide
b W # 12¢e0 O : :--:r-';":‘:-O|DEDUg| -

Main X # Starter

v||100%

1 ®gRegion Project Attributes |

g Main

18 ®ftRegion Activity Attributes ] Starter

14 Main: Activity_Create

15 =Sub Process_Globals I

16 'These global variables will be declared once when the app Matn: Activity Pause

17 'These variables can be accessed from all modules. Main: Activity_Resume

18

19 | End Sub

20

21 =sub Globals

22 'These global variables will be redeclared each time the a
23 ‘These variables can only be accessed from this module.

24

25 | End Sub

26

27 =Sub Activity Create(FirstTime As Boolean)

28 ‘Do not forget to load the layout file created with the vi
29 'Activity.LoadLayout("Layout1")

30

31 | End Sub

Main: Glohals

Main: Process_Globals

Zone onglets

32
33 [HSub Activity_ Resume Zone COde
3 Onglets
35 | End Sub
IE m.=. . P

B4A-Bridge: Déconnecté

Toutes les images correspondent & I’EDI de B4A.
Les EDI des autres produits B4x ont des apparences similaires avec des themes différents.
Des images spécifiques aux autres produits seront montrées si nécessaire.

Vous avez 3 zones principales :
e Zone Code L’éditeur de code.

e Zone Onglets Le contenu de cette zone dépend de I’onglet sélectionné.

e Onglets Onglets pour différents parametres.
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Fichier Edition Designer Projet Qutils Déboguer Fenétres Aide

M2 EHE PN O =% e » L ®

|Debug v‘ ‘Default v|

Génére un nouveau projet vide [Ctrl + N].

Charge un projet.

Enregistre le projet courant [Ctrl + S].

Exporte le projet dans un fichier zip.

Copie le texte sélectionné dans le presse-papiers [Ctrl + C].
Coupe le texte sélectionné et le copie dans le presse-papiers [Ctrl + X].
Colle le texte du presse-papiers a la position du curseur [Ctrl + V].
Annule la derniere opération [Ctrl + Z].

Refait I’opération précédente [Ctrl + Shift + Z].

Navigue en arriere [Alt + Gauche].

Historique de navigation [Alt + N]J.

Navigue en avant [Alt + Droite].

Commente un bloc [Ctrl + Q].

Décommente un bloc [Ctrl + W].

Décale I’indentation du texte sélectionné vers la gauche.
Décale I’indentation du texte sélectionné vers la droite.

Lance le compilateur [F5].

v '.‘:'l’il M ow 0 ‘02 9HhxomE YD

Les 5 fonctions ci-dessous ne sont actives que lorsque le débogage est actif

G. Entrer [F8].

(5  Sauter[F9].

¢  Sortir [F10].

= Stop

® Redémarrer [F11].

|Debug -| Liste des options du compilateur et Débogage.

| Default -|  Options de compilation conditionnelle.
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Eichier|£dition Designer Projet Qutils Déboguer Eenétres

+|:| MNouveau
@ Ouvrir
W Enregistrer

ﬁ Exporter en Zip

Apercu avant impression
= Imprimer

Exit

DAB4X\Booklets\GettingStar..\MyFirstProgram.b4a
DaAB4ANUsersGuide\V1_T\SourceCo. \SQLDBUtils.b4a

Ctrl+5

Nouveau Génére un nouveau projet vide.
Ouvrir  Charge un projet.

Enregistrer Enregistre le projet courant.
Exporter en Zip Exporte le projet complet

» | dans un fichier zip.

Apercu avant impression.

Imprimer Imprimer tout le code du module
sélectionné.

Exit Quitte I’'EDL.

Liste de projets récents.

W Designer Projet Outils Déboguer F
J{, Couper Ctrl+X
Supprimer la ligne Ctrl+Y
Dupliguer la ligne Ctrl+D
|j-| Copier Ctrl+C
gl Coller Ctrl+V
“  Défaire Ctrl+Z
¢ Refaire Ctrl+Shift+Z
Deéplacer ligne(s) Haut Alt+Up
Deéplacer ligne(s) Bas Alt+Down
Rechercher / Remplacer F3
P Recherche rapide Ctrl+F
2" Trouver toutes les références F7
= Trouver Sub Ctrl+E
= Commenter le bloc Ctrl+Q
2 Décommenter le bloc Ctrl+W
Retirer tous les points d'arrét
Contours 3

Couper  Supprime le texte sélectionné et le copie
dans le presse-papiers.

Supprimer ligne Supprime la ligne a la position du
curseur.

Dupliquer la ligne Duplique la ligne courante.

Copier  Copie le texte sélectionné dans le presse-
papiers.
Coller Colle le texte du presse-papiers a la

position du curseur.

Défaire  Défait la derniere opération.
Refaire  Refait I’opération précédente.
Déplacer ligne(s) Haut Déplace les lignes
sélectionnées vers le haut.

Déplacer ligne(s) Bas Déplace les lignes
sélectionnées vers le bas.

Rechercher et Remplacer.

Recherche rapide

Trouver toutes les références

Trouver Sub

Commenter un bloc

Décommenter un bloc

Commenter / Décommenter les lignes sélectionnées.
Retirer tous les Points d’arrét.

Contours Collapse tout le code.
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B4A

Projet | Qutils Deboguer Fenétres Aide

11 Ajouter un nouveau module

+|:| Ajouter un module existant

Renommer module

= Supprimer madule

Sélectionnez une icone
Construire la configuration Ctrl+B

Editeur Manifeste

Compiler et Exécuter F5
»  Compiler et Exécuter (en arriére plan)  Alt+3

Compiler en Bibliothéque Alt+5

B4i, B4R

Projet | Qutils Fenétres Aide

11 Ajouter un nouveau module

+|:| Ajouter un module existant

Renommer module

= Supprimer module
Construire la configuration Ctrl+B

»  Compiler et Exécuter F5

»  Compiler et Exécuter (en arriére plan)  Alt+3

B4J

Erojet‘gutils Déboguer Fenétres Aide

Ajouter un nouveau module

o o

Ajouter un module existant

Renommer module

Supprimer module
Construire la configuration Ctrl+B

»  Compiler et Exécuter F5
»  Compiler et Exécuter (en arriére plan)  Alt+3

Compiler en Bibliothéque Alt+5

Ajoute un nouveau module
Ajoute un module existant

Renomme le module
Supprime le module courant

Sélection d’une icone pour le programme.
Construit la configuration.
Editeur de manifeste.

Compile et exécute le projet.

Compile et exécute le projet en arriere-plan.
Compile en une bibliothéque.

Ajoute un nouveau module
Ajoute un module existant

Renomme le module
Supprime le module courant

Construit la configuration.

Compile et exécute le projet.
Compile et exécute le projet en arriere-plan.

Ajoute un nouveau module
Ajoute un module existant

Renomme le module
Supprime le module courant

Construit la configuration.
Compile et exécute le projet.

Compile et exécute le projet en arriére-plan.
Compile en une bibliothéque.
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B4A
Projet | Qutils Deéboguer Fenétres Aide
] ‘3 Ajouter un nouveau module Module Activity
*a Ajouter un module existant [ Module de classe  »
= Module de code
Renommer module
1 ) ¥  Module Service
=  Supprimer module
B4i, B4J
Projet | Qutils Deéboguer Fenétres Aide
‘3 Ajouter un nouveau module [l Module de classe

+|:| Ajouter un module existant

B4R

Projet | Outils Fenétres Aide

Module de code

*.J Ajouter un nouveau module

Module de code

Module Activity
Module de classe
Module de code
Module Service

Module de classe
Module de code

Seulement module de
code
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B4A B4i
Outils \ Déboguer Fenétres  Aide Tools | Debug  Windows Help
Options de I"éditeur EDI » IDE Options L4
&= B4A Bridge 4 & Device |P Address »
Nettoyer le dossier de fichiers (fichiers inutiles) Build Server »
Nettoyer projet Ctrl+P Clean Files Folder (unused files)
Configuer les chemins Clean project Ctrl+P
Run AVD Manager Configure Paths
Redémarrez ADB Server w0 Private Sign Key
v Private Sign K ’ .
rlvate sign ey .d.'f‘: Color Picker
Capture d'écran
Caputure de vidéo
;g'f': Sélecteur de couleurs
B4R B4J
Qutils | Fenétres  Aide Outils | Deboguer Eenétres Aide
Options de I'éditeur EDI 3 Options de I'éditeur EDI
Sélecteur de Carte & B4 Bridge
Nettoyer projet Ctrl+P Nettoyer le dossier de fichiers (fichiers inutiles)
Configuer les chemins Mettoyer projet Ctrl+P
’ ) Configuer les chemins
.g,’: Sélecteur de couleurs g
&, Sélecteur de couleurs
Options de I’éditeur EDI Voir ci-dessous

B4A Bridge, connexion avec Wifi

Nettover le dossier...(fichiers inutiles)
Nettoyer le projet
Configurer les chemins

Redémarrer ADB Server
Capture d’écran
Capture de vidéo

Affiche le Sélecteur de couleurs

Sélecteur de carte

B4A

B4A, B4i, B4J

Tous
Tous

B4A
B4A
B4A
Tous

B4R
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B4A

Qutils | Deboguer Fenétres Aide

Options de I'éditeur EDI » | A Llangue 3
B4A Bridge 3 Themes Ctrl=T
Nettoyer le dossier de fichiers (fichiers inutiles) Sélecteur de polices
Nettoyer projet Ctrl+P ’7 Sauvegarde automatique
Configuer les chemins Configurer le Timeout
Run AVD Manager ’7 Effacer Logs lors du déploiement
Redémarrez ADB Server Deésactiver Complétion automatique implicite
o Private Sign Key Utiliser Legacy Debugger
Capture d'écran ’7 Format automatique durant copie
Caputure de vidéo ’7 Auto detection de dispositifs
.'-.*'): Sélecteur de couleurs
B4i, B4J, B4R
W Deboguer Fenétres Aide
Options de I"éditeur EDI A langue »
B4J Bridge Thémes Ctrl+T
Nettoyer le dossier de fichiers (fichiers inutiles) Sélecteur de polices
Nettoyer projet Ctrl+P ’7 Sauvegarde automatique

Configuer les chemins

.a.*": Sélecteur de couleurs

Tous

Langue.

Thémes.

Sélecteur de polices.

Sauvegarde automatique

Effacer Logs lors du déploiement

Désactiver Complétion automatique implicite.

Format automatique durant copie

Seulement B4A
Utiliser Legacy Debugger
Auto détection de dispositifs

Configurer le Timeout

2

’7 Format automatique durant copie

Effacer Logs lors du déploiement

Désactiver Complétion automatique implicite

Sauvegarde le programme chaque fois que vous le compilez.
Supprime tous les Log lors de la compilation en mode Release.

Utiliser le ‘Legacy Debugger’ au lieu du débogueur rapide.
Détecte automatiquement des dispositifs connectes.
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Vous pouvez choisir la langue pour I’EDI, dans le menu Outils / Options

Outils | Déboguer FEenétres Aide

Options de I'éditeur EDI » A Langue 3 Bengali
B4A Bridge b Thémes Ctrl+T Bosnian
Nettoyer le dossier de fichiers (fichiers inutiles) Selecteur de polices Catalan

Nettoyer projet Ctrl+P Sauvegarde automatique Czech

Configuer les chemins Configurer le Timeout Dutch

Run AVD Manager

Redémarrez ADB Server Désactiver Complétion automatique implicite ’7 (E;e”Ch
Utiliser L Deb Lerman
w0 Private Sign Key fiser Legacy Lebugger

. Format automatique durant copie Greek
Capture d'ecran

v
|7 Effacer Logs lors du déploiement English
[v
[v

Auto détection de dispositifs Hebrew

Caputure de vidéo .
Hungarian (magyar)

& ge :
2 Seélecteur de couleurs Italian

Sélectionnez la langue désirée dans la liste des langues actuellement disponibles.
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Théme de I'éditeur

Théme de I'éditeur de code

LunaHomestead
LunaMetallic
LunaNormalColor
MetroDark
MetroLight
MetroLightCyan
MetroLightGreen
MetroLightOrange
MetroLightPurple
MetroLightRed
MetroLightRoyal
MetroWhite

Dark
Light

Soft
Vibrantink

B4x EDI

Vous pouvez choisir
différents themes pour
I’EDIL.

Le theme par défaut est
différent selon le produit
B4x.

Lorsque vous en
sélectionnez un, vous
voyez immédiatement les
nouvelles couleurs.



3 Menu et barre d’outils 15 B4x EDI

Sélection de polices Vous pouvez choisir la Destination :
Editeur de Code ou Logs.

Destination: |Editeurdecode V‘
Police: |Consolas v‘ -
Editeur de code
Taille du texte: |14 ‘ Logs

Saut & la ligne: [ |

Différentes polices.

Taille de la tabulation: |2 | Lataille du texte.
Saut a la ligne.
\Abandon | Appliguer. | OK | | Taille de la tabulation.

53 | 1lblComments.Text = "Enter the result” & CRLF & "and click ‘ ‘
54|
Sans saut a la ligne. La fin de la ligne est cachée.

53 lblComments.Text = "Enter the result"” & CRLF & "and click ‘
on OK"

Avec saut a la ligne. La fin de la ligne est affichée dans la ligne suivante.

Configurer le Timeout La compilation peut prendre plus de temps
dans certains cas. Si vous obtenez un
Timeout (secondes) message ‘Process timeout’ VOUS pouvez

60 ‘ l oK ] |Abandon‘ augmenter le temps.

64 btn

65 |@ pinAction btnAction As Button | Sj Désactiver Complétion automatique implicite

66 %3 binAction_Click n’est pas coché, une liste déroulante avec les
67 |@ BytesToString mots possibles sera affichée durant I’écriture.

68 1@ IsBackgroundTaskRunning
69 1@ |pIMathSign

=

Si| v Desactiver Complétion gt coche, 1a liste de complétion automatique ne sera pas affichée.
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3.5.2 Capture d’écran  seulement B4A

La fonction Capture d'écran  peyt étre appelée depuis le :
e Menu Outils lorsque I’EDI est en mode édition.
e Menu Débogueur lorsque I’EDI est un mode débogage.

Note : Cette fonction ne fonctionne qu’avec une connexion par USB, pas avec B4A-Bridge !

" Capture d'écran

Un clic sur Capture d'écran
Prendre une image  Enregistrer Iimage  Orientation affiche la fenétre ci-dessous.

% Capture d'écran

Prendre une image  Enregistrer I'image  Orientation C|iquez sur Prendre une image pour prendre une
Image size: 269 x 478 image de I’écran du dispositif.
__H‘\ . . .
" Vous pouvez changer la dimension de I’image
au moyen du curseur sur la gauche.
Vous pouvez enregistrer I’image dans un
fichier PNG avec Enregistrer I'image
19% Orientation Et vous pouvez changer son
0 orientation.
th 90°
— .
Entrez le résultat 180°
et cliquez sur 0 K
270°

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur
’image pour la copier dans le presse-papiers.

Copier dans le Presse-Papiers
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Vous pouvez lancer votre programme et enregistrer une vidéo pendant son utilisation.

Note : Cette fonction ne fonctionne qu’avec une connexion par USB, pas avec B4A-Bridge !

Debug | Windows Help

» Continue F5
6. Stepln F8 Dans le menu | D¢ {cliquez sur ~ Gapture Video
f.'. Step Over F9
€@ Step Out F10
I Pause
O Restart F11
®  Stop
Take Screenshot
Capture Video b—

La fenétre ci-dessous sera affichée :

Caputure de vidéo

La capture vidéo n'est possible que pour des dispositifs 4.4+, .
o B que p P Cllquez sur Enregistrement

connectés via USB dans le mode déboguage. ;
pour démarrer

Fichier Temp: ‘.-’sdcardfbﬂta.mpfﬂr | ‘Enregistrement| l’enregistrement_

Arguments: ‘--verbose --size 1280x720 | OMB 00:00

Une fenétre similaire a celle-ci-dessous sera affichée :

Caputure de vidéo

La capture vidéo n'est possible que pour des dispositifs 4.4+, .
Cliquez sur

connectés via USB dans le mode déboguage. N
pour arreter

Fichier Temp: ‘:’sdcard{b4a.mp4 |[ Stop l I’enregistrement.

Arguments: ‘——verbose --size 1280x720 | OKB 00:02

Le programme vous
demandera ou enregistrer
le fichier sur votre
ordinateur.
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Efface, dans le dossier Files du projet, tous les fichiers qui ne sont pas utilisés dans le projet (les
fichiers réféerencés dans les layouts ne sont pas effacés). Une liste avec tous les fichiers non utilisés
sera affichée avant 1’opération (vous pouvez toujours abandonner 1’opération).

S’il n’y a pas de fichiers non utiliés, le message ci-dessous sera affiché.

o Des fichiers inutiles n'ont pas été trouvés.

Si non, une fenétre similaire a celle-ci-dessous sear affichée.

B4A >

A Tous les fichiers sous le dossier «Files» qui ne sont pas utilisés
2 par ce projet seront supprimes.
2 ces fichiers seront supprimes;
test. bt
test2. bt

OK | , ............ A nnu'er .............

Efface tous les fichiers générés lors de la compilation.
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Si vous cliquez, dans la zone de code, avec le bouton droit de la souris, le menu contextuel ci-
dessous sera affiché.

_ Couper
Jﬁ Couper Ctrl+X P . .
Supprimer la ligne
Supprimer la ligne Ctrl+Y . )
Dupliquer la ligne
Dupliguer la ligne Ctrl+D .
) Copier
[ Copier Ctrl+C
Coller
4] Coller Ctrl+V Défai
eraire
2 Défaire Ctrl+Z f—
¢ Refaire Ctrl+5Shift+7 Refaire
P Chercher Ctrl+F Chercher
- e Trouver toutes les références
8" Trouver toutes les réferences F7 -
Déplacer ligne(s) Haut Alt+Up Déplacer ligne(s) Haut
Déplacer ligne(s) Bas Alt+Down Déplacer ligne(s) Bas
Basculer les contours Ctrl+0 Basculer les Contours
= Commenter le bloc Ctrl+Q Commenter le bloc
2 Décommenter le bloc Ctrl+W Décommenter le bloc
Format automatique Alt+F Format automatique
Aller vers identificateur (Ctrl+Click) F12 Aller vers identificateur
M EBasculer le signet Alt+B B_aSCUIer .Ies signets
Signet suivant Alt+PageDown S! net sulvant
Signet précédent Alt+PageUp Signet precédent
Effacer tous les signets Effacer signets
) Sélecteur de couleur
. Sélecteur de Couleurs i e A
Sélecteur dics Sélecteur d’icones Pas dans B4R.
électeur d'icénes
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A coté de la barre d’outils il y a une liste déroulante pour sélectionner le mode de compilation.

O |Debug
Debug
~~ Release 0 Debug
—— Release (obfuscated) Debug
B4A / B4J

© |Release
Release

B4R

Le débogage est expliqué en détail dans le chapitre Débogage.
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3.7.1 B4A et B4J

Modes de compilation :

e Debug
e Release

e Release (obfuscated)

3.7.1.1 Modes Release et (obfuscated) dans B4A et B4J

Pour distribuer votre projet, vous devez le compiler avec :
e Release
Le code de débogage ne sera pas ajouté au fichier apk de distribution.
e Release (obfuscated)
Le code de débogage ne sera pas ajouté au fichier apk de distribution,
mais sera modifié. VVoir ci-dessous.

Pendant la compilation, B4A génere du code Java qui est, ensuite, compilé avec le compilateur Java
et converti en Dalvik (code au format Android).
Il existe des outils permettant de décompiler du code Dalvik en code Java.

L’objectif de ‘I’obfuscation’ (obscurcissement) est de rendre le code décompilé mois lisible, plus
difficile a comprendre et plus difficile d’en extraire du texte tel les clés de comptes développeur.

Il est important de comprendre comment cet obscurcissement fonctionne.
L’ obscurcissement consiste en deux choses :

Strings obfuscation (obscurcissement de texte)

Tout texte écrit dans la Sub Process_Globals (et seulement dans cette routine) sera obscurci, rendant
plus difficile I’extraction de clés importantes. Les textes sont désobscurcis pendant 1’exécution.
Notez que plusieurs clés sont utilisées pendant 1I’obscurcissement incluant le nom du paquet, le nom
de la version et le code de la version. Une modification de ces valeurs dans 1’éditeur manifeste va
rompre le processus de désobscurcissement.

Variables renaming (renommer les variables)

Les noms des variables globales et les noms des routines sont convertis en textes non significatifs.
Les variables locales ne sont pas affectées car leurs noms sont de toute fagon perdus lors de la
compilation.

Les identifiants suivants ne sont pas convertis :

- Identifiants comprenant un caractere soulignage (nécessaire pour les routines d’événement).

- Les noms de routines dans les appels avec CallSub. Quand un nom de routine apparait comme un
texte statique, I’identifiant est gardé tel.

- Noms définis dans le Designer.

Conseil : Si pour une raison quelconque vous voulez éviter 1’obscurcissement pour un identifiant,
ajoutez un caractere de soulignage dans le nom.

Un fichier nommé ObfuscatorMap.txt est créé dans le dossier Objets. Ce fichier Map fait
correspondre les noms des identifiants a ceux obscurcis. Cette correspondance peut étre utile pour
I’analyse de rapports de ‘plantages’.
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Pour distribuer votre projet vous devez le compiler en mode Release.

Cliquez sur

Tools | Debug Windows Help

IDE Opticns
@ Device IP Address
Build Server
Clean Files Folder (unused files)
Clean project
Configure Paths

Private Sign Key

S 3

Color Picker

-
-
-
-

Ctrl+P

Build Release App  dans le menu Tools / Build Server.

P = § HDebug

v” |Defau|‘

Server Settings

Build B4i-Bridge App

Build Release App %
Download Last Build
Compile To Library

Create Push Store

Upload App To iTunes Connect

Alt+5

Il n’existe qu’un mode de compilation, le mode Release.
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Le code pour le module sélectionné est affiché dans cette zone et peut étre édité.
Les exemples ci-dessous sont basés sur le projet MonPremierProgramme du livret ‘Premiers Pas’.

Il est possible de diviser la zone code en deux parties permettant d’éditer deux parties différentes du
code en méme temps.

MonPremierProgramme - B4A

Fichier Edition Designer Projet Qutils Deboguer Fenétres Aide i .
e - - | == Déplacez le petit rectangle
MU EBPXa2/0 - O = E[EE| 6L juste sous I’indication du
& Main x . hiveau de zoom.
2 CheckResult - 100% ~

1 E#Region Project Attributes

2 #ApplicationLabel: MonPremierProgramme |[—

Et le résultat.

MonPremierProgramme - B4A

Fichier Edition Designer Projet OQOutils Déboguer Fenédtres Aide
MY HE DA 2C OO == = Gl
B8] Main x -
#3 CheckResult ~(|100% ~

1 =#Region Project Attributes [+]

2 #ApplicationLabel: MonPremierProgramme —

3 #VersionCode: 1

4 #VersionName:

5 'SupportedOrientations possible values:

6 #supportedorientations: unspecified

7 #CanInstallToExternalstorage: False [~]
<] |

19 =ISub Globals [4]

20 Private btnAction As Button

21 Private edtResultat As EditText |

22 Private lblCommentaires As Label

23 Private lblSigneMath As Label

24 Private 1blnombrel As Label

25 Private 1lblnombre2 As Label =
B4A-Bridge: Déconnecte
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La taille du texte dans 1’éditeur peut étre choisie avec le Sélecteur de police ou directement dans
I’EDI :

MonPremierProgramme - B4A

Fichier Edition Designer Projet OQOutils Déboguer Fenédtres Aide
MY HE DA 2C OO == = Gl
B8] Main x -
| 100% p ~
1 =#Region Project Attributes %_
2 #hpplicationLabel: MonPremierProgramme
3 #VersionCode: 1 [}
4 #VersionName:
5 'SupportedOrientations possible values:
6 #supportedorientations: unspecified
7 #CanInstallToExternalstorage: False
8 | #End Region

100% I
20%

50%
Cliquez sur 100% et sélectionnez une des valeurs de zoom. 70%

100%

150%
200% i

MonPremierProgramme - B4A

Fichier Edition Designer Projet Qutils Deboguer Fenétres Aide
22 K IEE RN R IR I A

Main X -
v||150% -

~I#Region Project AttributET
#ApplicationLabel: MonP!| |
#VersionCode: 1
#VersionName:
'SupportedOrientations
#SupportedOrientations:
#CanInstallToExternalSt

#End Region

O 0~ O R W N

B
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Un entéte de code, avec des réglages généraux, est ajouté au début du code.

Attributs qui sont valables pour tout le projet. Affichés uniqguement dans le module Main.

#Region Project Attributes
#ApplicationLabel: MonPremierProgramme
#VersionCode: 1
#VersionName:
'SupportedOrientations possible values: unspecified, landscape or portrait.
#SupportedOrientations: unspecified
#CanInstallToExternalStorage: False
#End Region

#ApplicationLabel: Le nom qui figurera sous I’icone du programme sur le dispositif.
#VersionCode: Laversion du code, n’est pas affiché.
#VersionName: VOUS pouvez ajouter un nom de version.
#Supportedorientations: Vous pouvez limiter tout le programme pour une orientation donné.
Orientations possibles :
unspecified = non spécifié
landcape = paysage
portrait = portrait
#CanInstallToExternalStorage: Sivous voulez installer le programme sur une carte externe vous
devez mettre cette valeur & True.

Vous pouvez adapter les valeurs a vos besoins.

Valable pour I’ Activity courante.

#Region Activity Attributes
#FullScreen: False
#IncludeTitle: True

#End Region

Lorsque vous ajoutez un nouveau module Activity vous trouvez ces attributs au début du code.
#Region Activity Attributes

#FullScreen: False

#IncludeTitle: True
#End Region

FullScreen = plein écran, valeur par défaut False
IncludeTitle = inclure barre de titre, valeur par défaut True
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4.3.1.3 Service Attributes attributs service

Lorsque vous ajoutez un nouveau module Service vous trouvez ces attributs au début du code.

#Region Service Attributes
#StartAtBoot: False
#End Region

StartAtBoot = démarre lors du lancement

Lorsque vous voulez ajouter un nouvel attribut vous pouvez simplement écrire # et 1’aide en ligne
vous montre toutes les possibilités.

#

Additionallar E An additional jar file that will be added during compilation. The jar file should be located in the libraries folder. |

= AdditionalRes

ApplicationLabel
CanlnstallToExternalStorage

CustomBuildAction
DebuggerForceFullDeployment

DebuggerForceStandardAssets

Else

Elself E| s

Notez les deux icones différentes :

8= Attributs.
Compilation conditionnelle et mots clé Region.

Si vous chargez un programme enregistré avec une version de B4A plus ancienne que 2.5, I’entéte
ressemblera a ceci :

#Region Module Attributes
#FullScreen: False
#IncludeTitle: True
#ApplicationLabel: B4AExample
#VersionCode: 1
#VersionName:
#SupportedOrientations: unspecified
#CanInstallToExternalStorage: False
#End Region
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Seulement les attributs ci-dessous. Aucun autre attribut dans les modules.

'Code module
#Region Project Attributes
#ApplicationLabel: B4i Example
#Version: 1.0.0
'Orientation possible values: Portrait, Landscapeleft, LandscapeRight and
PortraitUpsideDown
#iPhoneOrientations: Portrait, LandscapelLeft, LandscapeRight
#iPadOrientations: Portrait, LandscapeLeft, LandscapeRight, PortraitUpsideDown
#Target: iPhone, iPad
#ATSEnabled: True
#MinVersion: 7
#End Region

Seulement les deux attributs ci-dessous. Aucun autre attribut dans les modules.

#Region Project Attributes
#MainFormWidth: 600
#MainFormHeight: 600

#End Region

Seulement les attributs ci-dessous. Aucun autre attribut dans les modules.

#Region Project Attributes
#AutoFlushLogs: True
#CheckArrayBounds: True
#StackBufferSize: 300

#End Region
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Dans I’EDI il est possible d’annuler des opérations et refaire des opérations annulées.

Cliquez sur - pour annuler et sur € pour refaire.

Une routine peut étre réduite pour minimiser le nombre de lignes.

If btnAction.Text = "0 K" Then La routine btnAction_Click étendue.
If edtResultat.Text = "" Then -
1blCommentaire.Text = "Pas de résultat!”
Else
TestResultat
End If
Else
NouveauProbleme
btnAction.Text = "0 K"
End If
_End Sub

ﬁjb btnAction_click

Cliquez sur =1 pour réduire la routine.

®Sub btnAction Clicl La routine btnAction_Click reduite.

Esub btnActign click
Sub btnAction_(hik
=l If btnAction.Text = "0 K" Then Passer avec la souris sur la routine
If edtResultat.Text = ™" Then réduite montre son contenu.
IblCommentaire.Text = "Pas de résultat!” & CRLF & "Entrez le résul
Else
TestResultat
End If
Else
MNouveauProbleme
btnAction.Text = "0 K"
—| EndIf
End Sub
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Vous pouvez définir des Régions dans votre code qui peuvent étre réduites.

Exemple :

=#Region GPS #Region GPS définit le début d’une région et

. #End Region définit la fin.
 #End Region

I #Region GPS

EPrivate Sub Routinel

End Sub Ensuite, vous pouvez ajouter des routines entre les deux limites.

EPrivate Sub Routine2

 End Sub

EPrivate Sub Routine3

| #End Region

“#Region GPS Ensuite, cliquer sur I pour réduire la région

?Private Sub Routinel

zzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzz

mffRegion GPY Passer au-dessus de #Region GPS

= #Region k‘
[

#Region
Private Sub Routinel
End Sub

_ _ Montre le code. Pour les grandes régions tout le code n’est pas affiché.
Private Sub Routine2
End Sub
Private Sub Routine3

End Sub

#End Region
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MonPremierProgramme - B4A

Fichier | Edition Designer Projet Qutils Deboguer Fenétres Aide Dans Ie menu
- = = . Z yel.
P e Couper CrleX  fe 3= » GG oo« O Det Edition / Contours
Ma Supprimer ligne Ctri+Y il Yy trois fonctions :
Dupli la li Ctrl+D
s Ney Dupliguer la ligne rl+
0! Copier Ceri+C - Basculer tout
&) Coller Ctrl+V Etend les routines et
“  Défaire Ctri+Z régions reduites et
@ Refaire Cirl+Shift+Z L _ . réduit les routines et
=nére un nombre aléatoire . )
Déplacer ligne(s) Haut AltsUp  Epare un nombre aléatoire '€910NS etendues.
Déplacer ligne(s) Bas Alt+Down Affiche Nombrel dans 1blN
Affiche Nombre2 dans 1blN - Etendre tout
Rechercher / Remplacer F3 résultat” & CRLF & "et cl Etend tout le code.
P Recherche rapide Crl+F B edtResult.Text
A" Trouver toutes les références F7 - Réduire tout
= Trouver Sub Ctrl+E Réduit tout le code.
= Commenter le bloc Ctrl+Q 1
= Décommenter le bloc Ctrl+W A "
1tré”,"E R R E U R") cli
Retirer tous les points d'arrét [qugz sur
Contours » Basculer tout  Ctrl+Shift+0 Réduire Ll
- Flse Etendre tout
56 New Réduire tout
61 btnAction.Text = "0 K" Ci
1 BfRegion Project Attributes |
9
10 ®ffRegion Activity Attributes |
1 Tout le code est réduit.
15 ®fsub Process Globals|
18
19 Bjsub Globals
29
39 ®Sub Activity Create(FirstTime As Boolean)
34
35 ®Bub Activity Resumg
38
39 ®fsub Activity Pause (UserClosed As Boolean)
42
43 ®jsub btnAction clicl
55
56 EPrivate Sub NouveauProbleme Passer avec la souris au-
64 Private Sub NouveauProbleme dessus d’une routine
65 ®| Nombrel = Rnd(1, 10) ' Génére un nombre aléatoire entre 1 et 9 montre le début de son
MNombre2 = Rnd(1, 10) "Génére un nombre aléatoire entre 1 et 9 contenu

IbINombre1.Text = Nombre1 ° Affiche Nombre1 dans le Label IbINombre1
IbINombre2.Text = Nombre2 * Affiche NombreZ dans le Label IbINombre...
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Vous pouvez basculer les contours.

Exemple :

Sub btnAction_Click
If btnAction.Text = "0 K" Then
If edtResultat.Text = "" Then
lblCommentaire.Text = "Pas de résultat!" & CRLF & "Entrez le résultat" & CRLF & "et
cliquez sur OK."
Else
TestResultat
End If
Else
NouveauProbleme
btnAction.Text = "0 K"
End If
End Sub

Cliquez a I’intérieur de la routine et pressez Ctrl + 0.
Ou cliquez avec le bouton droit de la souris pour montrer le menu contextuel et cliquez sur
Basculer les contours pour réduire la routine.

A" Trouver toutes les références F7
Deéplacer ligne(s) Haut Alt+Up :
Deplacer ligne(s) Bas Alt+Down |
Basculer les contours Cirl+O I

‘= Commenter le bloc h Ctrl+Q

%2 Deécommenter le bloc Ctrl+W
Format automatigue Alt+F
Aller vers identificateur (Ctrl+Click) F12

Et le résultat.

53
54 Ejsub btnAction Click
67

C’est la méme chose que de cliquer sur =.

- Sub btnAction_click
If btnAction.Text = "0 K" Then
If edtResultat.Text = "" Then
1blCommentaire.Text = "Pas de résultat!”
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Il est possible de copier un bloc de texte vers le presse-papiers, pas seulement des lignes entieres.
Pour sélectionner le texte, pressez Alt et déplacez la souris.

19 =Sub Globals

20 Private btnAction As Button

21 Private jedtResultat As EditText
22 Private [IblCommentairg As Label
23 Private [IblNombrel As |Label

24 Private [IblNombre2 As |Label

25 Private [IblSigneMath As Label

Vous pouvez déplacer des lignes sélectionnées vers le haut ou vers le bas.
Soit avec Alt + Up ou Alt + Down.

Ou cliquez avec le bouton droit de la souris pour afficher le menu contextuel puis cliquez sur
Déplacer ligne(s) Haut 5,  Déplacer ligne(s) Bas
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4.11 Rechercher /Remplacer

L’exemple utilise le code du projet MonPremierProgramme.

Nous allons remplacer edtResultat par lblResultat.

19 =Sub Globals

20 Private btnAction, btne As Button

Dans le code, sélectionnez edtResult.

21 Private jpedtResultat] As EditText

22 Private 1blCommentaires As Label

Pressez F3 ou cliquez sur Rechercher /Remplacer dans le menu = Edition

Rechercher / Remplacer X . L,
Cette fenétre sera affichee.

3P Quick Find || §° Quick Replace

Find what:
edtResultat

Replace with:
IblResultat

Look in:

Document -

+ | Find gptions

Find Next Replace
Replace All
Look in:
Document -
Document
Selection
nd options
Find Next Replace
Replace All
Find options

[ ] Match case

[ ] Match whole word
[ ] Search up

Search type:

MNormal -

Entrez 1blresult dans le champ ‘Replace with’ (remplacer par).

Vous pouvez maintenant :

o | FindNext [ chercher la prochaine occurrence.

Replace

o remplacer I’occurrence courante par le texte dans

Replace with: et chercher la prochaine 1’occurrence.

Replace All

° remplacer toutes les occurrences.

Vous pouvez chercher soit dans une portion de code sélectionnée
ou dans le Document, ce qui veut dire dans le module actif et pas le
programme en entier.

Vous pouvez definir des options de recherche, cliquez sur .

Match case = Sensible a la casse
Match whole word = Correspondance mot entier
Search up = Recherche de bas en haut

Note : Cette fenétre n’est actuellement pas traduite dans ’EDI.
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hii
I

Des lignes sélectionnées peuvent étre commentées ou décommentées.

20 Private btnAction As Button

21 Private edtResultat As EditText

22 Pr‘%uate IblCcommentaire As Label Code original.

23 Private 1blMombrel As Label

24 Private lblNombre2 As Label

25 Private lblSigneMath As Label

20 Private btnAction As Button|

21 Private edtResultat As EditText Sélectionnez le code.

22 Private lblCommentaire As Label

23 Private lblNombrel As Label . -

24 Private 1blNombre2 As Label Cliquez sur = ou pressez Ctrl + Q.

25 Private 1blSigneMath As Labe

20 |" Private btnAction As Button |

21 ' Private edtResultat As EditText Les lignes sélectionnées sont commentées.
22 ' Private lblCommentaire As Label

23 ||' Private 1blNombrel As Label Pour décommenter des lignes, sélectionnez-les
24 ||" Private lblNombre2 As Label . .

25 | |' Private 1blSigneMath As Labe etcliquez sur = ou pressez Ctrl + W.

Ou, avec un clic droit et un clic sur = Commenterlebloc gy = Décommenter le bloc
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Vous pouvez activer des ‘signets’ n’importe ou dans le code et naviguer en avant ou en arriére entre
ces signets.

Pour activer ou effacer un signet, sélectionnez la ligne puis pressez sur Alt + B.
Ou, avec un clic droit sur la ligne concernée.
Dans le menu contextuel, cliquez sur

Alt+B
% Alt+PageD | M Basculer les signets
g Pour activer ou effacer un signet.

M Basculer les signets
Signet suivant
Signet précédent Alt+PageUp
Effacer Signets

Vous verrez cette ™ marque dans le bord gauche de la ligne et une petite ligne noire = dans
I’ascenseur a droite :

45 Nombre2 = Rnd(1, 1@) ' GEnére un nomw
| 46 lplNombrel.Text = Nombrel ' Affiche Nom
47 1blnombre2.Text = Nombre2 " Affiche Nonm

Pour sauter au prochain signet pressez Alt + PgDn.
OU, avec un CIiC droit et sur Slgnet suivant Alti—PﬁgEDDWn

Pour sauter au prochain signet précédent pressez Alt + PgUp.
Ou, avec un clic droit et sur  Signet précédent Alt+PageUp

Pour effacer tous les signets, un clic droit puis un clic sur Effacer tous les signets
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Une bonne pratique est d’indenter des portions de code pour une lecture plus facile.
B4x le fait d’ailleurs automatiquement.

Par exemple pour les routines, boucles, structures etc.

Voyez aussi Format automatique.

43 =Sub btnAction_click
44 | If btnAction.Text = "0 K" Then

45 | If edtResultat.Text = "" Then
46 lblcommentaire.Text = "Pas de résultat!” Ce code est difficile a lire car la
47§ | Else structure de code n’est pas mise en
43 TestResultat .

évidence.
43 | End If
58 | Else

51 | NouveauProbleme

52 | btnAction.Text = "0 K"
53 | End If

54 | End Sub

43 =Sub btnAction_click

44 If btnAction.Text = "0 K" Then

45 If edtResultat.Text = "" Then

A6 lblCommentaire.Text = "Pas de résult

& Else Ce code est facile a lire car sa structure
13 TestResultat . , .

4 end If est mise en évidence.

50 Else .

51 NouveauProbleme Une valeur de tabulation de 2 pour

52 btnAction.Text = "0 K" I’indentation est une bonne valeur.

53 End If

54 | End Sub

43 =Sub btnAction_click

44 If btnAction.Text = "0 K" Then

45 If edtResultat.Text = "" Then

46 lblcommentaire.Text = "Pas de

47 Else . )

i TestResultat E;(Iczmrplzf\éggaurt]e indentation de 4,
49 End If valeur p ut.

50 Else . . .

51 NouveauProbleme Personnellement je préfére de loin la
52 btnaction.Text = "0 K" valeur de 2.

53 End If

54 | End Sub
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Des blocs entiers peuvent étre indentés en avant ou en arriere en une fois.

20 Private btnAction As Button

21 Private edtResultat As EditText Code original.

22 Private lblCommentaire As Label

23 Private lblNombrel As Label

24 Private lblNombre2 As Label

25 Private lblSigneMath As Label

20 Private btnAction As Button , .

21 Private edtResultat As EditT\ﬁ Sélectionnez le bloc de code.

22 Private lblCommentaire As Label _

23 Private 1blNombrel As Label Cliquez sur *=.

24 Private lblNombre2 As Label

25 Private lblSigneMath As Label

20 Private btnAction As Button |  Lebloc, en entier a été déplacé d’une
21 Private edtResultat As EditText tabulation vers la droite.

22 Private lblCommentaire As Label

23 Private lblNombrel As Label Pour déplacer un bloc vers la gauche,
24 Private 1lblnNombre2 As Label . . —
25 Private lblsigneMath As Label sélectionnez le bloc et cliquez sur == .

La valeur de la tabulation pour I’indentation peut étre changée dans le sélecteur de police dans le
menu Outils / Sélecteur de police.

Qutils | Deboguer Fenétres Aide

Options de I'éditeur EDI ¥ | A Langue

& B4A Bridge » Thémes
Nettoyer le dossier de fichiers (fichiers inutiles) Seélecteur de polices
Nettoyer projet Ctrl+P |7 Sauvegarde automatique

Sélection de polices

Destination: | Editeur de code -

Police: |Consolas -

Entrez la valeur et cliquez sur .

e diizie L Le code est reformaté automatiguement.

Sautalaligne: [ ]

Taille de la tabulation: |2

Abandon Appliguer
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Vous pouvez aussi formater du code automatiquement.

43
a4
45
46
47
48
49
58
51
52
53
54

43
a4
45
46
47
48
49
58
51
52
53

43
A4
45
46
47
48
49
L@
51
52
53
L4

-ISub btnAction_click
If btnAction.Text = "0 K"

lblCcommentaire.Text =
Else

TestResultat
End If
Else
NouveauProbleme
btnAction.Text = "0 K"
End If
| End Sub
Sisub btf = Lommenter le bioc
If btni 2 Décommenter le bloc
If edtr Format automatique
1blc All identifi C
Else er vers identificateur (Ct
Testh W Basculer le signet
End If - ;
Else ignet suivant
Nouveal Signet precedent
btnAct] Effacer tous les signets
End If )

=ISub btnAction_click
If btnAction.Text =

38

Then
If edtResultat.Text = "" Then

"Pas de résultat!™ & CRL

i+
Ctrl+W
Alt+F
F12

rhlick)

Alt+B
Alt+PageDown
Alt+PageUp

"0 K" Then

If edtResultat.Text = "" Then

lblCommentaire. Tex
Else
TestResultat
End If
Else
NouveauProbleme
btnaction.Text =
End If
| End Sub

||O KII

"Pas de résultat!™ &

B4x EDI

Ce code est difficile a lire.

Sélectionnez le code.

Cliquez avec le bouton droit de
la souris pour afficher le menu
contextuel.

Et cliquez sur
Format automatique

ou pressez Alt + F.

Et le résultat.

La grandeur de la tabulation
dépend de vos réglages, voir
page précédente.
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Lorsque vous passez avec la souris au-dessus d’un élément de code, 1’aide en ligne sera affichée.
Exemples :

Passez au-dessus de Globals :

19 =Isub Globals
20 Pri Globals As String rl As Button
21 Priv As EditText

Passez au-dessus de Private :

20 Private btnAction As Button

21 Pr Dim [4]
22 Pr Declares a variable.

23 Pr| Syntax

24 Pr| Declare a single variable:

25 Pr Dim variable name [As type] [= expression]

26 The default type is String.

27 Pr

28 End | Declare multiple variables. All variables will be of the specified type.

29 - Dlm [Const] Varlable1 [- expressmn] Varlablez [- expressmn], vy LAS type]E

38 =sub ncr:vrcrcrercetmTrmnE—nrmearq—
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4.17 Complétion automatique

40

B4x EDI

Un outil trés utile est la fonction de complétion automatique.

Attention : Assurez-vous que

Exemple avec le code du projet MonPremierProgramme :

a2
36

37
38
]

i

4@

Pour choisir IbINumberl pressez Entrée.

34

33

36

1bln

IblCommentaire

IbINembre1
lbINembre2
IblSigneMath

1blNombre1l

IbiINombre1 As Labe

Désactiver complétion automatique implicite  dans le menu Options /
Options de I’éditeur EDI, ne soit pas coché !

Ecrivons IbIN.

Toutes les variables, views et propriétés

dont le nom commence par les lettres déja
écrites sont affichées dans un menu
contextuel.

Le nom sélectionné est complété.

Pour choisir IbINumber2 double cliquez sur [ IbiNombre2 ou pressez la fleche vers le bas et pressez
Entrée.

35
36
37
38
39
40
a1
42
43
a4
45
46
35
36
37
38
=
40
a1
42
43
a4
45
46

222w

¥
(%]
¥
¥
¥
¥
¥
(%]

(%]
(%]

1blnombrel,

iBackground

1blNombre1l.

BringToFront
Colar
Ellipsize
Enabled
Gravity
Height
Initialize
Invalidate
Invalidate?

Background
BringToFront
Colaor
Ellipsize
Enabled
Gravity
Height
Initialize
Invalidate
Invalidate?

Initialize (Ever
Initializes the
Views added

Ajoutez un point ".", et toutes les
propriétés et méthodes de I’objet
sélectionné sont affichées dans le menu
contextuel.

Lorsqu’on sélectionne un élément, son
aide en ligne est affichee

En pressant sur les fleches haut ou bas
on peut sélectionner I’élément précédent
ou suivante avec son aide en ligne.

En pressant sur un caractere la liste est
mise a jour avec les parametres
commencant par ce caracteére.
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41

Les structures sont aussi complétees.

Exemples :

For / Next

38 Fo|

39 | @ ConfigureHomeWidget

48 |@ Floor

41 @ For For

42 |F Forkach Syntax:

43 @ NumberFormat For variable = valuel To va
4 1@ NumberFormat?

%> |@ smartStringFormatter Next _
46 T WaitFor If the iterator variable was
38 For

38 For i = @ to 9

39

38 For i = @ To 9

39 |

48 Next

If / Then

38 If|

39 | Elself

48 | ZF Endif

41 @ [If If

42 |®@ SmartStringFormatter Single line:

43 |=F wWaitFor If condition Then true-statem:
44 Multiline;

45 If condition Then

38 If i = @ th|

39 @ Catch

48 @ |biSigneMath

41 @ Logarithm

42 = Then

43 @ ToastMessageShow

44

38 | If i = @ Then

38 If i = @ Then

39 |

49 End If

B4x EDI

Ecrivez ‘Fo’.
Vous obtenez For avec son aide en
ligne.

Pressez Entrée.

For est complété.

Ecrivez le reste de I’instruction.
Et pressez Entrée.

Next est automatiquement ajouté et le

curseur se trouve au début de la ligne
suivante indenté.

Ecrivez ‘if.

Vous obtenez 1f avec son aide en ligne.
Pressez Entrée et écrivez la suite comme
dans I’exemple.

Aprés ‘th’ vous obtenez Then avec son

aide en ligne.

Pressez Entrée.

Et pressez Entrée encore une fois.

End If estautomatiqguement ajouté et le
curseur se trouve au début de la ligne
suivante indenté.

Le meilleur moyen pour apprendre ces fonctions est de ‘jouer’ avec elles.
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Une autre fonction de complétion automatique vous permet de créer des routines d’événement.

Dans I’exemple ci-dessous nous voulons créer la routine d’événement pour un bouton bntok.
Ecrivez pr et 1’aide propose les mots clé qui contiennent les deux lettres pr.

75 Pr

78 @ LoadBitmapResize
77 @ PerXToCurrent

78 @ PerYToCurrent

9@ Power

89 = PrivateSub

81 #¢ process Globals

8‘__2 @ ProgressDialogHide
83 @ ProgressDialogShow
84 @ ProgressDialogShow?
?5 @ StopService

Pressez Entrée pour sélectionner private Sub.

75 Private sub|
76

Pressez la barre de caractére vide.

75 Private Sub |

76 Appuyez sur la touche Tab (tabulation) pour insérer la déclaration d'evénement. |
77

Pressez Tab et sélectionnez le type d’objet, Button dans notre cas.

75 Private Sub | Sélectionnez le type d'ocbjet et appuyez sur Entrée

76 L

77 BN Activity

e 0 AutoCompleteEditText
79 B B4XView

30 0 Button %

g1 I CheckBox

27 I CSBuilder

33 I EditText

84 I HorizontalScrollView
85 I ImageView

86 I Label

Tous les événements pour 1’objet Button sont affichés, sélectionnez | Click,

75 Private Sub | s¢lectionnez le type d'objet et appuyez sur Entrée Button = |

76 :
77 [ Click ®
78 M LongClic
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Le cadre de la routine est généré.

75 =Private sub EventName_click
6

7
77 End Sub

Remplacez 'EventName' par le nom de 1’événement pour le Button, dans notre exemple btnok.
75 HPrivate Sub btnok| click

76 Changez pour faire correspondre le nom de I'événement déclaré et appuyez sur Entree. J
77 | End Sub

Pressez Entrée et la routine est terminée.
75 FPrivate Sub btnok_click

76 |
77 | End Sub

Le curseur se trouve dans la premiére ligne et indenté.



4 Zone code 44 B4x EDI

Une autre fonction utile est la documentation intégrée.

Des commentaires au-dessus d’une routine, tel que :

'Dessine une croix aux coordonnées données avec la couleur donnée
'X any y = coordinées en pixels
'Color = couleur des deux lihnes
Sub DessinCroix(x As Int, y As Int, Color As Int)
Private d = 3dip As Int

cvsLayer.DrawLine(x - d, y, x + d, y, Color, 1)

cvsLayer.DrawLine(x, y - d, x, y + d, Color, 1)
End Sub

Seront automatiquement affichés dans la fenétre d’aide :

8@ Dess

81 |*z DessinCroix DessinCroix (x As Int, y As Int, Color As Int) As String

82 @ DialogResponse Dessine une croix aux coordonnees donnees avec la couleur donnée
83 ¥ any y = coordinées en pixels

84 Color = couleur des deux lihnes

85

Si vous voulez ajouter un exemple de code, utilisez <code> </code> :

'Dessine une croix aux coordonnées données avec la couleur donnée
"X any y = coordinées en pixels
"Color = couleur des deux lihnes
'Exemple de code: <code>
'DessinCroix(2@dip, 50dip, Colors.Red)
'</code>
Sub DessinCroix (x As Int, y As Int, Color As Int)
Private d = 3dip As Int

cvsLayer.DrawLine(x - d, y, x + d, y, Color, 1)

cvsLayer.DrawLine(x, y - d, x, y + d, Color, 1)
End Sub

Le code sera affiché avec la syntaxe en couleurs :

8@ Dess

81 | %z DessinCroix DessinCroix (x As Int, y As Int, Color As Int) As String

82 |@ DialogResponse Dessine une croix aux coordonnées données avec la couleur donnée
83 ¥ any y = coordinées en pixels

84 Color = couleur des deux lihnes

85 Exemple de code: {copy)

26 DessinCroix(20dip, 50dip, Colors.Red)

87

88
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Vous pouvez copier les exemples de code depuis la fenétre d’aide.

En passant avec la souris au-dessus de (copy), qui passe en rouge, Vous pouvez copier I’exemple de
code dans le presse-papiers en cliquant sur (copy).

80 Dess

81 %z DessinCroix DessinCroix (x As Int, y As Int, Color As Int) As String

82 @ DialogResponse Dessine une croix aux coordonnées données avec la couleur donnee
83 ¥ any y = coordinées en pixels

84 Color = couleur des deux lihnes

85 Exemple de code: {copy)

26 DessinCroix(20dip, 50dip, Colors.Red)

87

88

Supprimez pess
131
132
133

Et copiez le presse-papiers.

8o DessinCroix(2edip, 5edip, Colors.Red)|
81
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Quelque fois il est utile de pouvoir sauter depuis un appel a une routine vers sa définition.
Ceci se fait facilement :

58 Else
51 Nouveauprﬁeme Pointez avec la souris le texte de 1’appel a la
52 btnAction Mlext = "0 K" routine.

Puis pressez Ctrl, le nom de 1’appel sera souligné.

5@ Else

51 NouveauProhleme

52 btnAction.@t Shie@ Kt
Et cliquez.

56 =Private Sub NouveauProbleme

57 Nombrel = Rnd(1, 1@) " Gél Etvousy étes.

58 Nombre2 = Rnd(1, 1@) ' Gel

59 lblNombrel.Text = Nombrel "

Une autre méthode.

48 Format automatique Alt+F Sélectionnez le texte de
41 |End Sub Aller vers identificateur (Ctrl+Click) F12 I’appel a la routine.

42

43 =sub btnAct M Basculer le signet Alt+B Cliquez avec le bouton
j‘; I‘CI?tg’;i Signet suivant Alt+PageDown droit de la souris sur le
i 1blc Signet précédent Alt+PageUp texte sélectionné pour
47 Else Effacer tous les signets afficher le menu

48 Test contextuel.

19 End If % Sélecteur de Couleurs -

50 Else Sélecteur d'icénes Cliquez sur.

51 ﬁouveaupr‘obleme] Aller vers identificateur

52 btnAction.Text = "0 K"

56 -Private Sub NouveauProbleme

57 Mombrel = Rnd(1, 18) " Gel Etvousy étes.
58 Nombre2 = Rnd(1, 18) ' Gel

59 1blNombrel.Text = Nombrel '
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Lorsque vous sélectionnez un mot, il est mis en évidence par une couleur bleu foncé et toutes les
autres occurrences de ce mot sont mises en évidence par une couleur bleu clair et a coté de

I’ascenseur a droite de petites lignes bleu clair sont affichées.

Vous pouvez vous déplacer dans le code avec 1’ascenseur vers les autres occurrences du mot

sélectionné.

Private Nombrel, Nombre2 As Int
End Sub

-ISub Activity Create(FirstTime As Boolean)
Activity.LoadLayout("Main™)
NouveauProbleme

| End Sub

-ISub Activity_Resume

| End Sub

-ISub Activity Pause (UserClosed As Boolean)
| End Sub

-ISub btnAction_click
If btnAction.Text = "0 K" Then
If edtResultat.Text = "" Then
lblCommentaire.Text = "Pas de résultat!™ & CRLF & "Entrez
Else
TestResultat
End If
Else
NouveauProbleme
btnAction.Text = "0 K"
End If
| End Sub

- Private Sub NouveauProbleme

= Rnd(1, 10) ' Genére un nombre aleatoire entre 1
Mombre2 = Rnd(1, 18) ' Génére un nombre aléatoire entre 1
1blnombrel.Text = Nombrel ' Affiche Nombrel dans le Label 1b
1blnombre2.Text = Nombre2 ' Affiche Nombre2 dans le Label 1b

lblCommentaire.Text = "Entrez le résultat™ & CRLF & "et clique:
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Cliquez dans la marge gauche d’une ligne pour ajouter un point. Lors de I’exécution du programme
celui-ci s’arréte au premier point d’arrét.

Des points d’arrét dans les routines Globals, Process_Globals et Activity Pause sont ignoreés.

57 Nombrel = Rnd(1, 1@) ' Génére un nombre aleéatoire entre 1

58 Nombre2 = Rnd(1, 10) ' Génére un nombre aléatoire entre 1
& sa | 1blNombrel.Text = Nombrel ' Affiche Nombrel dans le Label 1b:

60 1blnombre2.Text = Nombre2 " Affiche Nombre2 dans le Label 1b:

61 lblCommentaire.Text = "Entrez le résultat” & CRLF & "et clique:

62 edtResultat.Text = "" " Vide edtResult.Text

63 | End Sub

Lancez le programme, il s’arréte sur le point d’arrét et 1’éditeur ressemble a I’image ci-dessous. La
ligne dans laquelle le programme s’arréte et mise en évidence par une couleur jaune.

56 =Private Sub NouveauProbleme
57 Nombrel = Rnd(1, 1@) ' Génére un nombre aleéatoire entre 1
58 Nombre2 = Rnd(1, 10) ' Génére un nombre aleatoire entre 1
(- 59 1blNombrel.Text = Nombrel ' Affiche Nombrel dans le Label 1b.
60 1blnombre2.Text = Nombre2 ' Affiche Nombre2 dans le Label 1lb
61 lblCommentaire.Text = "Entrez le résultat” & CRLF & "et clique:
62 edtResultat.Text = "" " Vide edtResult.Text =
63 | End Sub

Au bas de 1’éditeur vous trouvez d’autres informations.

DéngUEUF ................................................................................................................................ - ]_"l

Conseil: Modifiez le code et Regard: |
-]

pressez Ctrl+5

MName Value

Activity D
btnAction

F -
w -
# @ edtResultat
w -
F -

MNouveauProbleme (main) : 59
Activity Create (main) . N/A

IblICommentaire
IbINombre1 [~]

L ] L []

Le débogueur est connecté. Dans sa partie gauche nous avons :

Conseil: Modifiez le code et

ressez Ctrl+5 \ . \ g -
o L2 Un bouton pour mettre a jour le code apres une modification.

o MNouveauProbleme (main):59 | ¢ nom de la routine dans laquelle le programme s’est arrété.
NouveauProbleme dans le module Main a la ligne 59.

o |Activity Create (main):N/A | Routine d’appel de la routine “NouveauProbleme’ :
Activity Create dans le module Main.

Un clic sur une de ces lignes déplace le curseur vers celle-ci.
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Dans la partie droite du débogueur nous trouvons une liste d’objets et de variables avec leurs
valeurs.

Watch: ><

Mame Value
Activity
btn0
binAction
IblIComments
IbIMathSign

[+
R I U N )

Dans la barre d’outils, sur le haut de 1’éditeur, les boutons de navigations sont actives.

G. &) Q = O

G- Entrer F8 Exécute I’instruction suivante.

C Sauter F9 Saute I’appel d’une routine, mais exécute son code sans y entrer.
Q Sortir F10  Exécute le reste de la routine et sort.

" Stop Arréte le programme.

O Redémarrer F11  Redémarre le programme.

Plus de détails dans le chapitre Débogage.
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Dans le code, clic droit pour afficher

le menu contextuel ci-dessous. Ou dans le menu Outils.
Qutils | Déboguer Fenétres Aide
Déplacer ligne(s) Bas Alt+Down
P gne(s) Options de I'éditeur EDI v
Basculer les contours Ctrl+0 i
__ @ B4A Bridge >
=  Commenter le bloc Ctrl+Q
~ Nettayer le dossier de fichiers (fichiers inutiles)
2 Décommenter le bloc Ctrl+W
MNettoyer projet Ctrl+P
Format automatigue Alt+F
Configuer les chemins
Aller vers identificateur (Ctrl+Click) F12
Run AVD Manager
M Basculer le signet Alt+B
| Redémarrez ADB Server
Signet suivant Alt+PageDown ‘
« ™ Private Sign Key
Signet précédent Alt+PagelUp ¢
Capture d'écran
Effacer tous les signets !
Caputure de vidéo
7, Sélecteur de Couleurs e
I} _-;"_ Sélecteur de couleurs N
Sélecteur d'icones L

Cliquez sur « Selecteurde couleurs oy afficher le Sélecteur de Couleurs.

Sélecteur de Couleurs X

A 255 |

R 128 |

G: TO |

B:|128 |
Valeur de couleur

| OXFF800080 |

{Copier dans le Presse—Papiers;

Vous pouvez :
e Déplacer le curseur dans les zones carrée et rectangulaire.
e Entrer directement les valeurs AR G B
A = Alpha, R = Rouge, G = Vert, B = Bleu
e Copier la valeur dans le presse-papiers.

Ensuite vous pouvez copier la valeur dans le code.
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51

B4x

M Basculer le signet Alt+B
Signet suivant Alt+PageDown
Signet precedent Alt+PageUp

Effacer tous les signets

;‘;'” Sélecteur de Couleurs

Sélecteur d'icénes

s

Cliguez avec le bouton droit de la souris
dans la zone code pour afficher le menu

contextuel ci-contre et cliquez sur
Sélecteur d'icones _

Vous pouvez choisir entre des icdnes Font Awesome ou Material.

Sélecteur d'icones

® FontAwesome () Material Icons  [Filire £ | | OrontAwesome ® Material icons

Clen s e one pous i copircons e s pappiers Clen s e one s i copiercons e s pappiers
& B @@ B &E @ % ©®© © 0O
O 66 = =E = T & © E A
= a & 4 & e § + B ©
W & ¥ o« » -1 O ® ¢
A v < > ~ Y B B © =
¢« B ~ O O w em & K &
®©® ®© @ ® © & & 4 x 0O
©Q v € > 2 ®» O ® 8§ ©
$ X < 1 29 O o ©u w B
k @ o & « o o@mA € v~

Sélecteur d'icones

Icbnes Font Awesome.

Icones Material.

Cliguez sur une icdne pour la copier dans le presse-papier.
Ensuite vous pouvez la copier dans le code comme ci-dessous.
L’icOne est représentée par son code caractere, Chr (0xE632).

1blResult.Text = Chr(0xE632)

Sélecteur d'icénes

@® FontAwesome () Material lcons  imag

adh

ca

Cliguez sur une icone pour la copier dans le presse-pappiers

Vous pouvez filtrer les
icones.
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Vous verrez regulierement des lignes verticales jaunes ou vertes dans la marge gauche de 1’éditeur.

Dés que vous ajoutez ou modifiez une ligne, celle-ci sera marquée en jaune juste a coté de numéro
de la ligne et signifie que cette ligne a été modifiee.

65 =Private Sub TestResultat

66 If edtResultat.Text = Nombrel
67 lblCommentaire.Text = "Résu
68 btnaction.Text = "Nouveau"
69 Else

70 lblCommentaire.Text = "Résu
71 End If

72 | End Sub

Si nous cliquons sur = pour enregistrer le projet, les lignes jaunes passent en vert indiquant que le
code a été modifié mais déja enregistré. Vous pouvez aussi presser Ctrl + S pour enregistrer le
projet.

MonPremierProgramme - B4A 65 -Private sub TestResultat

: 66 If edtResultat.Text = Nombrel
Fichier Edition Designer Projet 67 1blCommentaire.Text = "Résu
: , 68 btnAction.Text = "Nouveau"
:%h & B oo dalo e ¢

' 69 Else

B Main x 78 lblCommentaire.Text = "Résu

- - 71 End If
I‘t: btnAction_Click 0 End sub

Lorsque nous quittons 1’éditeur et chargeons le programme a nouveau les lignes vertes
disparaissent.
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Des URLs dans des commentaires ou des objets String peuvent étre exécutés avec Ctrl et un clic.
Dans un commentaire :

162 | "https://www.bdx.com

Si le curseur se trouve sur la ligne et que vous pressez Ctrl 1’url est mis en évidence en bleu et si
vous cliquez sur I’url il sera exécuté. Passer avec le curseur au-dessus d’un url tout en maintenant la
touche Ctrl pressée, 1’url sera aussi mise en évidence en bleu.

162 "https://www,. bdx.com
163
164

Dans un objet String :

165 Private url As string
166
167 url = "https://www.bdx.com"

Le curseur doit se trouver au-dessus de la variable de I’objet String et non sur le texte.

165 Private url As string

166

167 url = "https://www.b4x.com"
168 r&

169

176
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Il y 6 onglets dans le coin inférieur droit de I’EDI affichant différentes fenétres.

= M. G. MG. =L. 2T PR.

La version courte.

La version longue.

| |
= Modules Gestionnaire de... [ Gestionnaire de bi... :: Logs A" Trouver toutes lesr... P Recherche Ra...

Les 6 onglets sont :

e Modules
Gestionnaire de fichiers
Gestionnaire des bibliotheques
Logs
Trouver toutes les références
Recherche Rapide

Chaqgue onglet a sa propre fenétre.

Par défaut elles sont affichées dans la zone des onglets dans la partie droite de I’EDI, seulement une
fenétre a la fois.

Ces fenétres peuvent étre fermées, cachées ou flottantes, voir le chapitre suivant.

B4R

= Modules :: Logs P Recherche Ra... B* Trouver toutes lesr... [0 Gestionnaire de b...

Dans B4R il n’y a que 5 onglets, I’onglet Gestionnaire de fichiers n’existe pas.
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Lorsque vous lancez I’EDI d’origine, toutes le fenétres d’onglet sont amarrés dans la zone onglets.

Modules

Trouver la procédure / module / numéro O

Main

@ Main: Activity_Create
Main: Activity_Pause
Main: Activity_Resume
Main: btnAction_Click
Main: CheckResult
Main: Glohals

Main. New

e e e e e e a

Main: Process_Globals

Vous pouvez définir chaque fenétre comme fenétre flottante.
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Pour rendre la fenétre Modules flottante, cliquez dans le titre sur - |

Modules

Et cliquez sur Flottant ~ Flotant

Modules » |

- Flottant
rouver la procédure / module / num %

Main

@ Main: Activity_Create

@ Main: Activity_Pause

@ Main: Activity_Resume

Cacher automatiquement

Fermer

La fenétre Modules est maintenant flottante, vous pouvez la placer n’importe ou sur I’écran méme
sur un deuxiéme écran.

|Trouver la procédure / module / numéro de || P

Main

@ Main: Activity_Create
Main: Activity_Pause
Main: Activity_Resume
Main: btnAction_Click
Main: Globals

Main: Nouveau

Main: Process_Globals
Main: TestResultat

e eae o

Pour I’amarrer & nouveau, cliquez sur ~ Amarrer

Modules

Trouver la procédure / module / nui

Amarrer
Main Q

) Main: Activity_Create
@ Main: Activity_Pause
@ Main: Activity Resume

Fermer
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Vous pouvez aussi cliquer sur I’onglet et le déplacer tout en maintenant la touche de la souris
enfoncée.

= Ilii F. 2 F. ML. = L. Pa.

Modules |

Ceci vous montre les zones d’amarrage possibles.

Fichier Edition Designer Projet Qutils Déboguer Fenétres  Aide
MO R XA @ - O = ~| Default -
Main X | rouver la procé “module / numér P N ~ | Gestionnaire de fichiers i + I %
“ bnAction_Click | @ main - 0% | e e

49 Iblcommentaires.Text = "Entl| ¢ mgin: Activity Create igr

58 edtResultat.Text = "" ' ® Moi Activi 'P [[] Main.bal (Ouvrir le Designer)

51 end sub ain: ivity_Pause

52 @ Main: Activity_Resume

53 =Sub btnAction_Click @ Main: btnAction_Click

54 If btnAction.Text = "0 K" T @ Main: Globals

55 If edtResultat.Text = "" © Main: Nouvesu

56 Msgbox("Pas de résultaf ’

57 Else — Main: Process_Globals

58 TestResultat .| 1 Main: TestResultat

59 End If

D 4 |68 Else D 1 » D » D

61 Nouveau

62 btnAction.Text = "0 K'| _~

63 End If =

61 | End Sub

65

66 FSub TestResultat

67 If edtResultat.Text = Nombn

68 lblcommentaires.Text = "B 4

69 btnAction.Text = "Nouveau

70 Else

71 lblCommentaires.Text = "M 3 . T :

72 End If - Ajouterflchlers| |Suppr|me|‘ |Synch|

- s R B

G. MG. =L. 2. PR.

B4A-Bridge: Déconnecté 8/24/2017 1:29:18 PM Fichier enregistré.

Zones d’amarrage :

? En haut
D | A gauche
4 D A droite

i En bas
1
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Lorsque vous déplacez la souris sur un des symboles de zone d’amarrage la fenétre se trouvera soit
en haut, & gauche, a droite ou en bas.

D K™ Then
= "" Then
sultat entré”,

—

F Y
T O 0
61 Nouveau
62 btnAction.Text = "0 K'| _™
63 End If —
64 | End Sub
65

Et le résultat.

MonPremierProgramme - B4A

Fichier Edition Designer Projet OQutils Déboguer Fenétres  Aide
HE AN - e - © » ® ||Debug ~| |Default -
Modules i I x Main X ¥ | Gestionnaire de fichiers oo >~ I x
Trouver la procédure / module / numérc O “ binAction Click T|[1e0% - Filtre L
49 lblcommentaires.Text = "Entrs
Main 50 edtResultat.Text = "" 'y [] Main.bal (Ouvrir le Designer)
@ Main: Activity_Create 51 | End sub
@ Main: Activity_Pause 52
T 53| =5ub btnAction_cClick
mr”' ""t?' s'fme 54 If btnAction.Text = "0 K" Th¢
@ Main: btnAction_Click 55 If edtResultat.Text = "" Tt
@ Mair Globals 56 Msgbox("Pas de résultat ¢
@ Main: Nouveau 57 Else
@ Main Process_Globals o8 TestResultat
) 59 End If
@ Maim TestResultat 50 Else
61 Nouveau
62 btnAction.Text = "0 K"
63 End If
64 | End Sub
65
66 FSub TestResultat
67 If edtResultat.Text = Nombre:
68 1blcommentaires.Text = "B (
69 btnAction.Text = "Nouveau"
70 Else
71 1blcommentaires.Text = "M !/ T T = . .
72 End I_F jOuTE.‘[ Icniers uppnimer YNCH
- Fod aala —
G. MG. L. BT PR.
B4A-Bridge: Déconnecté 8/24/2017 1:29:18 PM  Fichier enregistré.

Pour replacer la fenétre a sa position d’origine, cliquez sur le titre de la fenétre et déplacez la vers
les onglets.

Ajouter fichiers Supprimer| | Synch

P R.

Trouver la procédure / module / numé B

Main
@ Main: Activity_Create
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Cliquez sur B8 dans le titre ou cliquez sur Cacher automatiquement dans les options.

Modules

rouver la procédure / module / num

Main

@ Main Activity_Create

@ Maim Activity_Pause

@ Mairm Activity_Resume

100% -~

1]
sa|npoy =

5121421} P 2UIBUUCIISID)

aileuuonsan ]

Flottant

Cacher automatigquement %

Fermer

prespp—

Les onglets se déplacent du bas de 1’écran, verticalement, vers la droite de 1’écran
et la fenétre onglet est cachée.

Passer au-dessus d’un onglet le met en évidence en vert.

Cliquez sur I’onglet pour montrer sa fenétre.

Modules

Trouver la procédure / module / mu O

Main

@ Main Activity_Create
Maim: Activity_Pause
Maim: Activity_Resume
Mair. btnAction_Click
Maim: Glohals

Maim Nouveau

Main: Process_Globals
Maim TestResultat

e e a

SaNpow =

La fenétre de I’onglet sélectionné est affichée.

1[I SI21Yy21 Sp 3UIBUUONSAD)

Dés que vous cliquez sur quelque chose dans la zone code le fenétre ongle sera a nouveau cachée.
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Pour déplacer un onglet a nouveau dans le coin inférieur droit :
Cliquez sur  AM2€" " dans les Options.

~ B H
M o d u I 5 D D D e R - =2 X 1
Flottant

Trouver la procédure / module /1

Amarrer
Main b

@ Main: Activity_Create
@ Mair: Activity_Pause
@ Mair: Activity_Resume Fermer

Ou cliquez sur  B€MTaISEr gang le menu Fenétres de I’EDL

Fenétres | Aide
Gestionnaire de fichiers
Trouver toutes les références F7

Gestionnaire de bibliothéques

Logs Fe
Modules Ctrl+E
Recherche Rapide Ctrl+F

Réinitialiser %
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Vous pouvez fermer une fenétre, la cacher.

Cliquez sur B dans le titre ou sur ™M dans les Options.

Modules |

Trouver la procédure / module / num

Main
@ Main: Activity_Create
@ Mair: Activity_Pause

@ Mair: Activity_Resume

Flottant

Amarrer

Amarrer en Locument

Cacher automatiguement

@ Main: btnAction_Click

Eenétres | Aide

Fermer %
I

Gestionnaire de fichiers

Réinitialiser

Trouver toutes les références F7 5 \ .

o o Pour I’afficher a nouveau, cliquez, dans le menu
Gestionnaire de bibliotheques Fenétres, sur le nom de I’onglet que vous voulez
Logs e afficher a nouveau, ~ M@dules  dans notre exemple.
Modules h Ctrl+E
Recherche Rapide Ctrl+F
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Tous les modules du projet et toutes les routines du module actif sont affichés dans la fenétre de
I’onglet Modules. La hauteur de I’image ci-dessous a été réduite.

Modules

P JE R N - A , , .

rouver la procédure / module / numérod P Trouver la procédure / module / numéro de ligne (Ctrl
Main i).

@ Main: Activity_Create ]
Liste des modules sur le haut.

@ Main: Activity_Pause . .
) . _ty‘ Cliguez sur un module pour afficher son code.
@ Mair: Activity_Resume
® Mair: btnAction_Click Trouver la procédure... (Ctrl + E) voir page suivante
@ Main: Globals
@ Main: Nouveau Liste des routines du module sélectionné.
@ Main: Process_Globals Cliquez sur une routine pour I’afficher au milieu de la
@ Main: TestResultat zone code.

Pour afficher un module caché, cliquez sur son nom
dans la liste.
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La fonction Trouver la procédure / module / numéro de ligne est un moteur de recherche, sur le
haut de la fenétre de 1’onglet Modules, pour trouver des procédures ou des modules avec un nom ou
une partie de nom donné.

Vous pouvez presser Ctrl + E dans le code pour sélectionner 1’onglet Modules avec la fonction
Trouver la procédure / module / numéro de ligne.

Exemple avec le code du projet MonPremierProgramme.
texte ‘act’

Pas de texte seulement un caractere ‘a’

Modules o x Modules Modules

rouver la procédure / modi O a| ¥ act X

Main

@ Main: Activity_Create
@ Main: Activity_Pause
Main: Activity_Resume
Main: btnAction_Click
Main: Globals

Main: Nouveau

Main: Process_Globals
Main: TestResultat

@ e e a a

Montre tous les modules et
routines du Module actif.

Cliguez sur un des éléments dans la liste pour afficher son code.

@ Mair: Activity_Create
@ Mair: Activity_Pause
@ Mair: Activity_Resume
Main

@ Mair: btnAction_Click
Main: Globals

Main: Nouveau

Main: Process_Globals
Main: TestResultat

e aa a

Montre tous les modules et
routines contenant ‘a’.

@ Main: Activity_Create
@ Main: Activity_Pause

@ Main: Activity_Resume
@ Main: btnAction_Click

Montre tous les modules et
routines contenant “act’.

Pour afficher un numéro de ligne au milieu de la zone code, entrez le numéro :

Modules

50 s

Sauter a la ligne 50

Puis pressez Entrée ou cliquez sur Sauteralaligne 50
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5.6 Gestionnaire de fichiers Gestionnaire de fichiers | B4A, B4l et B4J

Cette fenétre affiche tous les fichiers qui ont été ajoutés au projet.
Ces fichiers sont enregistrés dans le dossier ‘Files’ du projet.
Ces fichiers peuvent étre de n’importe quel type : layouts, images, textes, etc.

Gestionnaire de fichiers o o
fittre #~ Pour des fichiers layout, vous pouvez cliquer sur
] Editbal (Ouvrir e Designer) (open designer) nour ouvrir le Designer avec le fichier
[ ] Filter.bal (Ouvrir le Designer) sélectionne.
[ ] Main.bal {Quvrir le Designer)
[ persons.db Cliquez sur |AOUtErTIChiers | o ir ajouter des fichiers a la liste.

Les fichiers dans ce dossier sont accessibles depuis le code
avec comme référence de dossier File.DirAssets.

Ou cliquez sur > pour ajouter tous les fichiers du

Ajouter fichiers  Supprimer|  Synch | dossier ‘Files’ du projet dans I’onglet.

Pour supprimer des fichiers, cochez-les, et cliquez sur le

bouton | >“PPIMer
[VliEdit.bak (Ouvrir le Designer)
[ ] Filter.bal (Quvrir te Designer)
[_] Main.bal (Quvrir le Designer) Cette fonction supprime les fichiers cochés de la liste et, si
[] persons.db vous le désirez, aussi du dossier ‘Files’ du projet.
B4A X

- Le programme vous demande si vous

'9_/, Voulez-vous supprimer ces fichiers du dossier ‘Files™? VOUI?Z Supprimer IeS_ fichiers coches du
- dossier 'Files' du projet.

Qui MNon Annuler

Assurez-vous d’avoir une copie des fichiers que vous supprimez, car ils sont supprimeés du
dossier ‘Files’ mais pas transférés dans la corbeille, ce qui veut dire qu’ils sont définitivement
perdus sans copie.
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Dans le haut du Gestionnaire de fichier vous pouvez filtrer la liste des fichiers.

Gestionnaire de fichiers o

bal 8 Entrez ‘bal’ pour filtrer les fichiers layout.

[ ] Editbal (Ouvrir le Designer)
[ Filter.bal {Ouvrir le Designer)
[ ] Main.bal {Quvrir le Designer)
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La fenétre onglet ‘Logs’ affiche des commentaires générés par le programme durant son exécution.

Dans le projet MonPremierProgramme, nous ajoutons deux lignes dans la routine Nouveau.
Les numéros des lignes peuvent différer des votres.

56 HPrivate Sub NouveauProbleme

57 Nombrel = Rnd(1, 1@) Génere un nombre aléatoire entre 1 et 9

58 Log("Mombrel = " & Nombrel)

59 Nombre2 = Rnd(1, 1@) Génere un nombre aléatoire entre 1 et 9

60 Log("Nombrel = " & Nombrel)

61 1blnombrel.Text = Nombrel ' Affiche Nombrel dans le Label lblNombrel
62 lblnombre2.Text = Nombre2 ' Affiche Nombre2 dans le Label 1blNombre2
63 lblCommentaire.Text = "Entrez le résultat™ & CRLF & "et cliquez sur OK."
64 edtResultat.Text = "" ' Vide edtResult.Text

65 | End Sub

** Activity (main) Create, isFirst = true **
Nombre1 = 3

NombreZ = 1

#* Activity (main) Resume **

[/] Filtre |C0nnecter‘ |Vider‘ |Li5te des permissions‘

PR.

M.. G. MaG. L. | A" T.

Lancez le programme.

Cliquez sur si nécessaire pour

connecter I’enregistreur (logger).

Dans la partie supérieure des Avertissements de
compilation sont affichés, voir chapitre suivant.

Dans la partie inférieure sont affichés des
informations sur I’évolution de I’exécution du
programme.

** Activity (main) Create, isFirst = true **
Nombrel =3  Premier message Log
Nombre2 =1  Deuxiéme message Log
** Activity (main) Resume **

Filtre |_orsque Filtre est coché, vous ne voyez
que les messages relatifs a votre programme.
Lorsque c’est non coché, vous voyez tous les
messages qui circulent dans le systeme.

Si vous rencontrez une erreur, mais sans message
relatif, il est utile de décocher I’option de filtre
pour voir s’il y des messages d’erreur.

Cliquez sur pour vider la fenétre Logs.
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B4x contient un moteur d’avertissement. L'objectif du moteur d'avertissement est de trouver des
erreurs de programmation potentielles le plus t6t possible.
Les exemples utilisent le projet Avertissements.

Les avertissements de compilation sont affichés dans le haut de le fenétre ‘Logs’ et dans le code
lorsqu’un passe au-dessus de la ligne de code avec le curseur.

Les lignes de code générant un avertissement sont soulignées  P™ = &3 ot

Warnings - B4A

File Edit Designer Project Tools Debug Windows Help

b2 ME PHAI2CO O EE (EE O Debug M
B Main x e [ - QX
w1l i [ Unreachable code detected. (warning #1)
12 -sub Globals Variable 'n’ is never assigned any value. (warning #10)
20 Dim 1blTest As Label It is recommended to use a custom theme or the default
5 Dim n As Int Remove SetApplicationAttribute(android:theme, "@andr

22 | EN variable 'n"is never assigned any value. {warning #10) |
23

Cliquez sur la ligne d’avertissement pour afficher la ligne de code concernée au milieu de 1’éditeur.

Le moteur d’avertissement est actif en tout temps et dés que vous écrivez.

Avertissements - B4A

Fichier Edition Designer Projet Outils Déboguer Fenétres Aide

M N XA O EE | Ex ® |Debug ~| Default -
Main X e —— _m s
%s Activity Pause v|[too% - Variable non déclarée 'Ibl', elle est utilsée avant de lui ay
i; Ssub Activity Pause (UserClosed As Boolean) La valeur suivante n‘a pas d'unités écran ('dip’, ou %ex / %
39 1b1 B La valeur suivante n'a pas d'unités écran ('dip’, ou %x / %
48 |® CallSubDelayed 12 walaur siivants n'a nac d'inités &eran din' A %y /9
41 '@ CallSubDelayed?
42 L@ callsubDelayed3 Double, val2 As Double) As Double
43 |%; Globals
44 1@ |piTest IbiTest As Label
45 '@ LoadBitmapSample -
46 142 process_Globals -
a7 TOTTES T TEX T =S

Ecrivez, par exemple, ‘Ibl> au début d’une ligne et vous aurez :
e 1blenrouge, cas Ibl n’est pas déclaré.
e Un avertissement | Variable non déclarée 'Ibl’, elle est utilsée avant de lui avoir attribué une valeur,
e La fenétre de complétion automatique avec les suggestions d’objets et variables contenant
les caractéres écrits.
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En tant que développeur, vous pouvez choisir d’ignorer des avertissements. Ajoutez un
commentaire ‘ignore sur la ligne pour ignorer I’avertissement :

58 =Sub Test 58 =Sub Test ‘'ignore

51 Dim h As Int 51 Dim h As Int

Vous pouvez aussi ignorer tous les avertissements d’un type donné en ajoutant 1’attribut
#IgnorelWarnings: dans la région des attributs du module concerné.

Par exemple, ignorer les avertissements #10 et #12 :

#Region Activity Attributes
#FullScreen: False
#IncludeTitle: True
#IgnoreWarnings: 10, 12

#End Region

Vous trouvez les numéros des avertissements a la fin de chaque ligne d’avertissement.
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5.7.1.2 Liste des avertissements

Les avertissements peuvent étre différents selon le produit.

: Code inaccessible détecté.

: Toutes les parties du code ne renvoient une valeur.

. Le type (dans la définition de la Sub) doit étre défini explicitement.

: Valeur de renvoi absente. Une valeur par défaut sera utilisée.

: Déclaration de type de variable absent. Un objet string sera utiliseé.

: La valeur suivante n'a pas d'unités écran ('dip’, ou %x / %y): {0}.

: L'objet a éte converti en une variable 'String'. C'est sGrement une erreur de programmation.

: Variable non déclarée '{0}'

: Variable pas utilisée '{0}".

10: Aucune valeur n'a été attribuée a la variable '{0}".

11: La variable {0} n'a pas été initialisée.

12: La Sub {0} n'est pas utilisée.

13: La variable '{0}' doit étre déclarée dans la Sub Process_Globals.

14: Le fichier '{0}' dans le dossier 'Files' n'a pas été ajouté dans le Gestionnaire de fichiers.
Vous devez soit I'effacer ou I'ajouter au projet.

Vous pouvez utiliser Outils - Nettoyer le dossier de fichiers (fichiers inutiles)

15: Le fichier '{0} n'est pas utilise.

16: Le fichier layout {0} n'est pas utilisé. Est-ce qu'il manque un appel Activity.LoadLayout?
17: Le fichier '{0}" est absent dans I'onglet Gestionnaire de fichiers.

18: Les valeurs de TextSize ne doivent pas étre mises a I'échelle, car elles le sont automatiquement.
19: Bloc 'Catch’ vide. Vous devez ajouter au moins Log(LastException.Message).

20: La 'View' {0} a éteé définie dans le Designer. Vous ne devez pas l'initialiser dans le code.
21: Impossible d'accéder aux dimensions de la 'View' avant qu'elle n'ait été ajoutée a son parent.
22: Les types ne correspondent pas.

23: Des dialogues modaux ne sont pas autorises dans Sub Activity Pause. lls sont ignorés.

24: Accéder a des champs d'autres modules dans Sub Process_Global peut étre dangereux car
I'ordre d'initialisation n'est pas déterministe.

25: Sub '{0}' pas trouvée.

26: Ajoutez android:targetSdkVersion="19" dans I'éditeur manifeste (apres minSdkVersion).
27 : AndroidManifest.xml est en lecture seule ou si I'option Ne pas écraser le fichier manifeste est
cochée. Utilisez plut6t I'éditeur manifeste.

28: 1l est recommandé d'utiliser un theme personnalisé ou le theme par défaut.

Supprimez SetApplicationAttribute (android: theme, "@android: style / Theme.Holo") dans
I'éditeur manifeste.

32: La bibliotheque '{0}" n'est pas utilisée.

33: DoEvents est obsoléete. Cela peut entrainer des probléemes de stabilité. Utilisez Sleep (0) a la
place (si c'est vraiment nécessaire).

OO ~NOoOUTEWN P
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Avertissements lors de I’exécution

1001: Panel.LoadLayout ne doit étre appelé que lorsque le 'Panel’ a été ajouté a son parent.

1002: Le méme objet a été ajouté a la liste. Vous devriez appeler Dim encore une fois pour créer un
nouvel objet.

1003: L'objet a déja éte initialisé.

1004: Les propriétés FullScreen (plein écran) ou IncludeTitle (inclure titre) dans le fichier layout ne
correspondent pas aux parametres des attributs d'activité.

1005: Le fichier layout '{0}' n'est pas utilisé. Est-ce qu'll manque un appel de
Page.RootPanel.LoadLayout?

1006: La valeur suivante manque d'unités d'écran (‘dip’): {0}.

1007: Le fichier layout '{0} n'est pas utilisé. Est-ce qu'll manque un appel de
MainForm.RootPane.LoadLayout?

1008: Les noms de fichier sont sensibles a la casse. La casse est incorrecte.
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1: Code inaccessible détecté.

Il y a du code qui ne sera jamais exécute.
Ceci peut arriver, dans une routine, si vous avez du code apreés le mot clé Return, qui sort de la
routine.

2: Toutes les parties du code ne renvoient une valeur.

Sub Calc(Vall As Double, Val2 As Double, Operation As String) As Double
Select Operation
Case "Add"
Return (Vall + Val2)
Case "Sub"
Return (Vall - Val2)
Case "Mult"
Return (Vall * Val2)
Case "Div"

End Select
End Sub

Dans case "Div" aucune valeur n’est renvoyée !

Autre exemple :

Mauvais code.

Sub Activity_KeyPress(KeyCode As Int) As Boolean
Private Answ As Int
Private Txt As String

If KeyCode = KeyCodes.KEYCODE_BACK Then' Vérifie si le KeyCode est BackKey

Txt = "Voulez-vous vraiment qutter le programme ?"

Answ = Msgbox2(Txt,"A T TENT IO N","Oui","","Non",Null) ' MessageBox

If Answ = DialogResponse.POSITIVE Then ' Si la valeur renvoyée est Oui alors
Return False ' Return = False 1’événement ne sera pas consommé

Else ' nous quittons le programme
Return True ' Return = True 1’événement ne sera pas consommé

End If ' pour ne pas quitter le programme

End If
End Sub

Code correct.

Sub Activity_KeyPress(KeyCode As Int) As Boolean
Private Answ As Int
Private Txt As String

If KeyCode = KeyCodes.KEYCODE_BACK Then' Vérifie si le KeyCode est BackKey

Txt = " Voulez-vous vraiment qutter le programme ?"
Answ = Msgbox2(Txt,"A T TENT I O N","Oui","","Non",Null) ' MessageBox
If Answ = DialogResponse.POSITIVE Then ' Si la valeur renvoyée est Oui alors
Return False ' Return = False the Event will not be consumed
Else ' nous quittons le programme
Return True ' Return = True 1’événement ne sera pas consommé
End If ' pour ne pas quitter le programme
Else
Return True ' Return = True 1°événement ne sera pas consommé
End If ' pour ne pas quitter le programme

End Sub
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3: Le type (dans la définition de la Sub) doit étre défini explicitement.

Mauvais code.
Sub Calc(Vall As Double, Val2 As Double, Operation As String)

Code correct.
Sub Calc(Vall As Double, Val2 As Double, Operation As String) As Double

Le type de renvoi doit étre spécifié !

4: Valeur de renvoi absente. Une valeur par défaut sera utilisée.

Mauvais code.
Sub CalcSum(Vall As Double, Val2 As Double) As Double
Private Sum As Double

Sum = Vall + Val2
Return
End Sub

Code correct.
Sub CalcSum(Vall As Double, Val2 As Double) As Double
Private Sum As Double

Sum = Vall + Val2
Return Sum
End Sub

5: Déclaration de type de variable absent. Un string sera utilisé.

Mauvais code.
Sub Calc(Vall, Val2 As Double, Operation As String) As Double

Code correct.
Sub Calc(Vall As Double, Val2 As Double, Operation As String) As Double

Dans les déclarations de routines, chaque variable doit avoir sa propre déclaration de type.
Dans les déclarations utilisant les mots clé Private, Public ou Dim ¢’est autorisé.

Dans la ligne ci-dessous, les deux variables sont du type Double :
Private Vall, Val2 As Double

6: La valeur suivante n'a pas d'unités écran (‘dip", ou %x / %y): {0}.

Mauvais code.
Activity.Addview(lblTest, 10, 10, 150, 50)

Code correct.
Activity.AddView(1blTest, 1@dip, l1ledip, 15@dip, 5@dip)

Dans I’exemple ci-dessus vous aurez quatre avertissements, un pour chaque valeur.
Pour les dimensions de Views vous devez utiliser des valeurs dip, %x ou %y.

7: L'objet a eté converti en une variable 'String’.
C'est sirement une erreur de programmation.

EDI
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8: Variable non declareée *{0}.

Mauvais code.
Sub SetHeight
h = 1edip

End Sub

Code correct.
Sub SetHeight
Private h As Int
h = 1edip
End Sub
La variable h n’a pas été déclarée. Vous le voyez aussi a sa couleur rouge.

9: Variable pas utilisee '{0}".

Sub SetHeight
Private h As Int
h = ledip

End Sub

Cet avertissement indique que la variable h n’est pas utilisée.
Elle est déclarée et on lui a attribué une valeur, mais elle n’est pas utilisée !

Ce code ne provoque pas d’avertissement car la variable est utilisée :
Sub SetHeight

Private h As Int

h = ledip

1blTest.Height = h
End Sub

10: Aucune valeur n'a éte attribuée a la variable '{0}".

Sub Test
Private h As Int

End Sub

Cet avertissement indique que la variable n est déclarée, mais qu’aucune valeur ne lui a été
attribuée.

Code correct, voir ci-dessus.

11: Lavariable '{0}" n'a pas été initialisée.

Mauvais code.
Private 1lst As List
1st.Add("Test1")

Code correct.
Private 1st As List
lst.Initialize
1st.Add("Test1")

Des objets tel List ou Map doivent étre initialisées avant de pouvoir les utiliser.

EDI

Les Views ajoutées dans le code doivent aussi étre initialisées avant de pouvoir étre ajoutées a leurs

objets parent.
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12: La Sub {0} n'est pas utilisée.

Cet avertissement est affiché si une routine n’est utilisée nulle part.

13: La variable '{0}" doit étre déclarée dans la Sub Process_Globals.

Mauvais code.

Sub Globals
Public Timerl As Timer
Public GPS1 As GPS

Code correct.

Sub Process_Globals
Public Timerl As Timer
Public GPS1 As GPS

Certains objets tel Timer ou GPS doivent étre déclarés dans la routine Process_Globals, pas dans
Globals.

14: Le fichier '{0}' dans le dossier 'Files' n'a pas été ajouté dans ’onglet Gestionnaire de
fichiers. Vous devez soit I'effacer ou I'ajouter au projet.

Vous utilisez un fichier se trouvant dans le dossier Files du projet, mais n’a pas été ajouté dans
I’onglet Gestionnaire de fichiers.

Vous devez soit :

- Le supprimer du dossier Files. N’oubliez pas de le sauvegarder au part avant.

- L’ajouter dans I’onglet Gestionnaire de fichiers.

- Utiliser la fonction Nettoyer le dossier de fichiers (fichiers inutiles) dans le menu Outils.

Qutils Fenétres  Aide
Options de I"éditeur EDI 4
&= B4A Bridge [

Nettoyer le dossier de fichiers (fichiers inutiles) %
Mettoyer projet Ctr[+P

15: Le fichier '{0}' n'est pas utilisé.

Vous avez des fichiers dans le dossier Files du projet qui ne sont pas utilisés.
Vous devez les supprimer, ou nettoyer le dossier Files, voir ci-dessus.

16: Le fichier layout {0} n'est pas utilise. Est-ce qu'il manque un appel Activity.LoadLayout?
Vous aveZ un fichier layout dans le dossier Files qui n’est pas utilisé.

Vous pouvez ajouter une instruction LoadLayout ou le supprimer du dossier Files.
Ou nettoyer le dossier.

Qutils Fenétres  Aide
Options de I"éditeur EDI 4
&= B4A Bridge [

Nettoyer le dossier de fichiers (fichiers inutiles) %
Mettoyer projet Ctr[+P
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17: Le fichier '{0}" est absent dans I'onglet Gestionnaire de fichiers.
Le ficher spécifié figure dans 1’onglet Gestionnaire de fichiers mais ne se trouve pas dans le dossier

Files du projet. Vous devez I’ajouter.
Voir la chapitre Gestionnaire de fichiers.

18: Les valeurs de TextSize ne doivent pas étre mises a I'échelle, car elles le sont
automatiquement.

Mauvais code.

1blTest.TextSize = 16dip
Code correct.
1blTest.TextSize = 16

Les valeurs de la propriété TextSize (taille du texte) sont des valeurs indépendantes des pixels et de
la densité. Leur unité est le point typographigue, une unité typographique, qui doit avoir une valeur
absolue et non des valeurs dip.

19: Bloc 'Catch’ vide. Vous devez ajouter au moins Log(LastException.Message).

Mauvais code.
Try
imvImage.Bitmap
Catch

LoadBitmap(File.DirRootExternal, "image.jpg")

End Try

Code correct.
Try
imvImage.Bitmap = LoadBitmap(File.DirRootExternal, "image.jpg")
Catch
Log(LastException.Message)
End Try

Il est recommandé d’ajouter au moins 1’instruction Log(LastException.Message) dans le bloc Catch
au lieu de le laisser vide.

20: La 'View' {0} a été définie dans le Designer. VVous ne devez pas l'initialiser dans le code.

Une View définie avec le Designer dans un fichier layout ne doit pas étre initialisé !
Seules des Views ajoutées dans le code doivent étre initialisées.

21: Impossible d'accéder aux dimensions de la "View" avant qu'elle n'ait été ajoutée a son
parent.

Vous devez d’abord ajouter une View a son objet parent avant de pouvoir accéder a ses dimensions.
Lorsque vous ajoutez des Views dans le code leurs dimensions sont définies lors de 1’ajout avec la
fonction AddView.

22: Les types ne correspondent pas.


https://fr.wikipedia.org/wiki/Point_(unit%C3%A9)
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23: Des dialogues modaux ne sont pas autorisés dans Sub Activity Pause. lls sont ignoreés.
Des dialogues modaux tel MsgBox ne sont pas autorisés dans la routine Activity Pause.

24: Accéder a des champs d'autres modules dans Sub Process_Global peut étre dangereux car
I'ordre d'initialisation n'est pas déterministe.

25: Sub {0} pas trouvée.

La routine spécifiée n’a pas été trouvée.

26: Ajoutez android:targetSdkVersion="19" dans I'éditeur manifeste (aprés minSdkVersion).
<uses-sdk android:minSdkVersion="5" android:targetSdkVersion="19"/>

Au lieu de :

<uses-sdk android:minSdkVersion="5""/>

27: AndroidManifest.xml est en lecture seule ou si I'option Ne pas écraser le fichier manifeste
est cochée. Utilisez plutdt I'éditeur manifeste.

28: 1l est recommandé d'utiliser un théme personnalisé ou le theme par défaut.

Supprimez SetApplicationAttribute (android: theme, " @android: style / Theme.Holo™) dans
I"'éditeur manifeste.

Ceci était ajouté automatiquement dans des versions anciennes de B4A, mais n’est plus nécessaire.
32: La bibliothéque '{0}' n'est pas utilisée.

Supprimez les bibliothéques inutilisées.

33: DoEvents est obsoléte. Cela peut entrainer des problémes de stabilité. Utilisez Sleep (0) a
la place (si c'est vraiment nécessaire).
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La fenétre du ‘Gestionnaire de bibliothéques’ contient la liste des bibliotheques disponibles pouvant

étre utilisées dans le projet.

Les bibliotheques dans la liste dépendent du produit B4x utilisé.
Les images correspondent a une exemple B4A.

Cochez les bibliotheques dont vous avez besoin.
Assurez-vous gque vous avez les derniéres versions des bibliotheques.

Gestionnaire de bibliotheques

Filtn P

- BT T T ]

{ [¥] Core (Version: 7.28)
SQL (Version: 1.50)
{[J] StringUtils (Version: 1.12)
D ABExtDrawing

D ABPhysicsEngine
D ABWifi

D ABZipUnzip

D ABZxing

|:| AcceleratedSurface
[ Accessibility

[ acL

[y
Lt p

AH s

[ ] ahaActionBar

[ ] AHActionBar

[ ] AHDashboard

[ ] AHLocale

[] AHNavigationDrawer
[] AHPreferenceActivity
[] AHQuickAction

[] AHViewPager

Les bibliotheques utilisées sont affichées dans le haut de la
liste.

Dés que vous sélectionnez une bibliothéque elle est
déplacée vers le haut.

Sur le haut, vous trouvez un champ permettant de filtrer la
liste de bibliotheques.

Entrez ‘AH’ et vous trouvez toutes les bibliotheques
commencant par AH.

Une liste des bibliothéques additionnelles peut étre trouvé
ici :
B4A, B4i, B4J, B4R

Les liens ci-dessus montrent la page de documentation du
site.

Les bibliotheques sont expliquées en détail dans le livret
B4x Langage Basic.


https://www.b4x.com/android/documentation.html
https://www.b4x.com/b4i/documentation.html
https://www.b4x.com/b4j/documentation.html
https://www.b4x.com/b4r/documentation.html
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La Recherche Rapide permet de rechercher n’importe quel texte dans le code de tout le projet.
Exemples avec le code de MonPremierProgramme.

Il'y a plusieurs possibilités pour sélectionner la fonction Recherche Rapide :
e Ctrl + F, le moyen le plus simple et efficace.
e Cliquer sur ’onglet # Recherche Rapide dans le coin inférieur droit de I’EDI.

e Cliquer sur # Recherche rapide Ctrl=F dans le menu Edition.
Exemple :
-Sub Globals Dans le code, double cliquez sur btnAction pour

Private As Button  sglectionner le texte et pressez Ctrl + F.

Private edtRes ptnAction As Button
Private 1blCom i A .

) o™ (global variable) F Vous obtenez la fenétre onglet ci-dessous.
Private lblsign

Recherche Rapide

: La liste contient toutes les occurrences du texte
btnAction X sélectionné dans tous les modules
Main: Private btnAction As Button Dans chaque ligne vous trouvez le nom du module et le

Main: Sub btnAction_Click contenu de la ligne.

Main: If btnAction.Text = "0 K" Then
Main: btnAction.Text = "0 K"
Main: btnAction.Text = "Nouveau”

Un clic sur une ligne déplace le curseur directement dans

Replace with: . ,
la ligne code concernee.

In Selection |Current Module| |All Modules

Main X ¥ | Recherche Rapide oo > I X

¥z TestResultat ~|100% btnAction »
45 Nombre2 = Rnd(1, 1@) ' Génére un nombre
46 Log("Nombre2 = " & Nombre2) Mair: Private btnAction As Button
47 1bINombrel.Text = Nombrel ' Affiche Nombre Main: Sub btnAction_Click
48 iEiNombr‘ei.Text = Nimbrez . ' Awlcflche liJfC)mJtC:r"e Main: If btnAction Text = "0 K* Then
49 Commentaires.Text = "Entrez le résultat” . . o
) edtResultat.Text = "" ' vide edtResult.T e
51 End sub Main: btnAction.Text = "Nouveau” &
52 N
53 =Sub btnAction_click Replace with:
o4 If btnAction.Text = "0 k" Then In Selection| |Current Module| |All Modules
rr TEL mA+DAcraTl+nd Tawds — """ Tlae

Recherche Rapide

Pour supprimer la recherche cliquez sur = dans le coin

btnActi ) . A .
i |}$ supérieur droit de la fenétre Recherche Rapide.

Main: Private btnAction As Button
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Vous pouvez aussi entrer n’importe quel texte dans le champ de recherche :

Par exemple, entrez Ibl et vous obtenez la liste des lignes contenant le texte, Ibl dans notre cas.

Le texte de recherche est mis en évidence En cliquant sur une des lignes, celle-ci
dans les lignes contenant ce texte. est affichée au milieu de I’EDI.
Main X v ey L ——
%3 TestResultat -|[100% -1 T
18 =ISub Globals
19 Private btnAction As Button Main: Private IbICommentaires As Label
20 Private edtResultat As EditText Main: Private IblSigneMath As Label
21 Pr‘::wate lblC(.)mmentair‘eS As Label Matr: Private IbINombre1 As Label
i I‘j;iiggg igia;ﬁgﬁgit?\;\ia Eg?el Matr: Private IbINombre2 As Label
24 Private 1blMombre2 As Label Main: IblNombre1.Text = Nombre1

Recherche Rapide wereswsmememmmsmemi: ~ 0 X

Cliquez sur * pour supprimer la recherche.

Ibl

Main: Private IBlCommentaires As Label

Recherche Rapide s:susesmisenmisnemm: v I

Chercher (Ctri+F) R . . .y
La liste des derniéres recherches est affichée.
Rechercher: Ibl

Rechercher: btnAction

Effacer les recherches récentes

Recherche Rapide sssssnieimme -~ I
Chercher (Ctrl+F) R Cliquez sur Effacer les recherches récentes nour supprimer les
Rechercher: Ibl derniéres recherches.

Rechercher: btnAction

Effacer les recherches rfﬁentes

Des éléments sont ajoutés a la liste des derniéres recherches lorsque :
1. Vous sélectionnez un des résultats ou pressez Entrée qui sélectionnera le premier résultat.
2. Vous sélectionnez un texte dans le code et pressez Ctrl + F pour effectuer la recherche.

In Selection dans

Vous pouvez remplacer du texte soit dans le code sélectionné le module actif

Current Module ou dans tous les modules All Modules_

Entrez le nouveau texte et cliquez sur un de ces boutons |1 Selection| [Current Module] | [All Modules|

Replace with: | btnGo

In Selection| |Current Module| |All Modules
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Ceci est un moteur de recherche pour trouver toutes les références d’un objet (view, variable)
donné.

Cliquez sur ’onglet 5" Trouver toutes les références (F7) ou pressez F7 pour obtenir la fenétre ci-dessous
montrant une liste avec toutes les lignes de code contenant le texte sélectionne.

Exemple avec le code du projet MonPremierProgramme.

Sélectionnez dans le code, dans la ligne, Nombrel.

- Private Sub NouveauProbleme

= Rnd(1, 10) ' Génére un nombre aléatoire entre 1 et 9
Nombre2 = Rnd(1, 18) ' Génére un nombre aléatoire entre 1 et 9
1blNombrel.Text = Nombrel " Affiche Nombrel dans le Label lblNombrel

Cliquez sur 5" Trouver toutes les références (F7) ou pressez F7 et vous obtenez la liste ci-dessous avec
toutes les lignes contenant 1’objet sélectionné.

Find All References (F7)

mair: Private Number1, Number2 As Int

mair: Number1 = Rnd(1, 10}

mair: IbINumber1.Text = Number1 " Disple
mair: If edtResult.Text = Number1 + Number2 Then

Un clic sur une des lignes de la liste affiche cette
ligne au centre de la zone code de I’EDL.

z changer le nom de 1’objet sélectionné.
Rename to: | Number1 Vous pouvez changer le nom de I’objet sélectionne

Entrez le nouveau nom et cliquez sut .
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Conseils donnés par Erel dans le forum.

Vous permet de vous déplacer en avant ou en arriere dans le code vers les derniers endroits ou vous
étiez qui sont mémorisés dans la pile de navigation (voir ci-dessous). Ceci peut étre utile pour
naviguer entre les derniéres routines ou vous étiez.

—

MonPremierProgramme - B4A

Alt + N ouvre le menu de la pile de
Fichier Edition Designer Projet Outils Déboguer Fenétres | Navigation_ \Vous pouvez

htEE X0 0 N ) % =& 5= » sélectionner I’endroit ot vous
Nouveau (Main) voulez aller.
Main X

Im Globals (Main) 1

Si vous travaillez a deux endroits différents dans le méme module vous pouvez diviser la zone de
code :

Main X v
Clobal T100% ~ - - O
%8 Globals : < : ” 7 #CanInstallToExternalstorage: False [+]
1 H#Region Project Attributes |
2 #applicationLabel: MyFirstProgram ml
Main X - Main X .
#3 Globals - 100% -~ #2 Globals -100% -
1 #Region Project Attributes <] 1 E#Region Pf‘?jﬂ 1 H#Region Pf‘?ﬁ
2 #applicationLabel: MyFirstProgram = 2 #Applicatic 2 #Applicatic
3 #VersionCode: 1 3 #VersionCog 3 #VersionCog
4 #VersionName: 4 #VersionNan 4 #VersionNan,
5 'Supportedorientations possible value 5 "Supportedc 5 ' Supportedc
6 #Supportedorientations: unspecified 6 #Supportedt 6 #Supported(
7 #CanInstallToExternalStorage: False |[+] 7 #CanInstall 7 #CanInstall
1 | i ] 8 | #End Region g | #End Region
- - : 9 9
: ;#R‘?gm’l‘. ngjectbA‘;:‘ll:r‘lbuFest ~ Q 16 -#Region Acti 18 =#Region Acti
: #Ap? e lgnlja eli MyFirstProgram 11 #FullScreer 11 #Fullscreer
: #Vel\s%onco e: 1 12 #IncludeTit PN 12 #IncludeTit
N i.we' stoniame: } . 13 | #End Region 13 | #End Region
5 Supportedorientations possible value o uo
6 #Supportedorientations: unspecified 15 ESub Process ( 15 @sub Process ¢
7 #CanlnstallToExternalstorage: False [+ ar ikd . ikl
[T | I K1 L] [
Horizontalement Verticalement

Vous pouvez aussi double cliquer sur les petits rectangles pour diviser 1’écran.

1A F#Reoinn

- 100% - <]

1 E#Region Pro; : :
2 #Applicatic B4A-Bridge: Disconnected
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Si vous travaillez dans différents modules vous pouvez déplacer les fenétres hors de la fenétre
principale de I’EDI en tant que fenétres indépendantes.

# Starter X ~  Medules
~|[100% ~| Fine sub  Modute tctnee)

1 BffRegion Service Attributes
5 [Ey BeaconParser
5 Flsub Process_Globals Iy CustomListView
7 Public manager As BleManager2 Main
8 Public Parser As BeaconParser
9 Public currentStateText As String = "UNKNOWN® Zastaries
) Public currentState As Int aa.
1 Public scanning As Boclean [ BeaconParser
#3 ParseEddystone
182 IF b(i) < 20 Then
StateChanged 103 sb.Append(urlExpansion.Get (b(i)})
a5 1f uiitemas.ContainsKey(beacon.uniqueid) = False Then E 104 Elze X
46 Dim p As Panel = Createltem(beacon) les sb.Append(Chr(b(1)))
47 clv.Add(p, 56dip, Null) 1e6 End If
48 uiitemas.Put(beacen.uniqueid, p) 107 Next .
49 Else 108 eurl.url = sb.ToString
0 If beacon.time + Starter.TIME_TO_LIVE_SECONDS * DateTime.TicksPerSecond < DateTime.Now Tind iii z“””:-spf“ﬁ.;nfta :15“?
51 ‘remove old beacon. We need to do it after the For Each loop. eaconl.uniqueld = eurl.ur
52 I beacensToRemove.IsInitialized = False Then beaconsToRemove.Initialize 11 End If
53 beaconsToRemove . Add(beacon) 112 Return b(3 - offset) - 41
54 Else 113 |End sub
55 Dim p As Panel = uiitemas.Get(beacon.uniqueid) 1 .
56 SetDistance(p.GetView(1), beacon) 115 FPrivate Sub CompareBytes(bl() As Byte, b2() As Byte, bIOFfset As Int) As Soolean
57 End T4 116 If bl.length - blOFfset >= b2.Length Then
58 End IF 117 For i = @ To b2.Length - 1
59 Next 118 If bl(i + b10ffset) <> b2(i) Then Return False
60 I beaconsToRemove.TsInitialized Then 119 Next
61 For Each beacon As Beacon In beaconsToRemove 128 Return True
62 Dim p As Panel = uiitemas.Get(beacon.uniqueid) 121 End IF
63 c1v.RemoveAt(clv.Get TtemFromvien(p)) 122 Return False
64 uiitemas.Remove (beacon.uniqueid) 123 [End Sub
65 Starter.beacons.Remove (beacon.uniqueid) 124 . . o
6 Next 125  'based on this answer: http://Stackoverflow.com/Guestions/28416218/understanding-ibeacon-i
67 End 1f 126 HPrivate Sub CalculateDistance(tx As Int, rssi As Double) As Deuble
65 | End Sub [ 127 If rssi = @ Then Return -1
Kl ] o} 128 Dim ratio As Double = rssi / tx
128 If ratio < 1 Then
41 Hprivate Sub Timerl Tick - P ann
H 42 | Callsub(Main, "StateChanged") Kl

Ctrl + E Recherche de routines ou de modules. Trés utile pour les grands projets.

Ctrl + Clic sue une routine ou une variable saute vers le ligne de sa déclaration.

Pas directement en relation avec la navigation, mais peut étre utile pour les grands projets.
Details dans Trouver toutes les références.

Ctrl + F Recherche rapide, détails dans Recherche Rapide.
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7 Débogage B4A, B4i, B4J

Le débogage est une part importante lors du développement.
Le débogage dans B4R est différent par rapport a celui dans B4A, B4i and B4J.

7.1 B4A, B4i, B4J

Pour activer le mode de débogage vous devez sélectionner Debug pour le mode de compilation.

MonPremierProgramme - B4A

Fichier Edition Designer Projet Outils Deboguer Fenétres Aide
N2 EHE P2 -O == €32 » & Debug -
Debu
Main X 9 % {
- - Release
* btnAction_Click
- - Release (obfuscated)
GA Meohny{"Pac de racnltat antra” "ER R F Il R"™Y

Notes a propos du débogage (seulement B4A) :

e Des points d’arrét (breakpoints) sont ignorés dans les routines suivantes :
Globals, Process_Globals et Activity Pause.

e Services — Des points d’arrét aprés un appel a StartService sont ignorés. Des points d’arrét
dans des Service_Create et Service_Start arréte 1’exécution pour un temps spécifié (environ
12 secondes) pour prévenir que le systéme d’exploitation ne le détruise.

e Les événements qui sont générés lorsque le programme est en veille sont exécutés. Les
points d’arrét dans la routine événement seront ignorés (Seulement si le programme est en
veille).

e Lataille des données envoyées par le dispositif vers I’EDI est limitée. Des textes longs
peuvent étre tronqués.

Les deux principaux utilitaires pour le débogage sont :

Points d’arrét (Breakpoints) — Vous pouvez marquer des lignes en tant que points d’arrét en cliquant
dans la marge gauche de la ligne. Le programme s’arréte lorsqu’il arrive sur un point d’arrét et vous
permet d’inspecter 1’état courant du programme.

Logging — L’onglet Logs dans la partie droite de I’EDI est trés utile. Y sont affichés des messages
sur la durée de vie de certaines composantes ainsi que des messages définis avec le mot clé Log.
Vous pouvez cliquer sur le bouton Connecter pour connecter le dispositif si nécessaire. Notez qu’il
y a une case a cocher Filtre. Quand elle est cochée, vous ne verrez que les messages relatifs a votre
programme. Quand elle est décochée vous verrez tous les messages génerés dans le systéme. Si
vous rencontrez un probléme et ne voyez pas de message pertinent dans 1’onglet, il peut étre utile de
décocher le filtre pour voir s’il y un message pertinent.

Notez que les Logs (enregistrements) sont maintenus dans le dispositif. Lorsque vous vous
connectez a un dispositif vous verrez les messages précédents.
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Les modes de compilation sont différents dans les différents produits :

O |Debug

Debug
- Release b O Debug |'
—— Release (obfuscated) Debug

B4A, B4J B4i, seulement Debug

La barre d’outils de débogage se trouve a droite de la barre d’outils.

File Edit Designer Project Tools Debug Windows Help

DO MB IXA2C0 O =2 En|66a s Oy -

Barre d’outils de débogage : r 6. @ = O

g Exécuter  F5 Exécute le programme, pas d’action en Debug.

G. Entrer F8 Exécute I’instruction suivante.

G Sauter F9 Saute 1’appel d’une routine, mais exécute son code sans y entrer.
=4 Sortir F10  Exécute le reste de la routine et sort.

" Stop Arréte le programme.

O Redémarrer F11  Redémarre le programme.

Les exemples ci-dessous utilisent le projet MonPremierProgramme.

71111 Exéeute * FS
Exécute le programme.

Si le programme est arrété a un point d’arrét, il continue jusqu’au point d’arréte suivant ou termine
I’exécution.
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Le débogueur exécute le code pas a pas.

%

38
31
32
33

56
57
58
59
68
61
62
63

56
57
58
59

56
57
58
59

85

-ISub Activity Create(FirstTime As Boolean)

Activity.LoadLayout("Main™)

| NouveauProblemd
End Sub

-ISub Activity Create(FirstTime As Boolean)

Activity.LoadLayout("Main™)

| NouveauProbleme
| End Sub

- Private Sub NouveauProbleme

Nombrel = Rnd(1, 18) Génére un n
Mombre2 = Rnd(1, 18) GENére un n
lblNombrel.Text = Nombrel ' Affiche N
lblNombre2.Text = Nombre2 ' Affiche N
lblCommentaire.Text = "Entrez le résult

edtResultat.Text = ""
End Sub

-IPrivate Sub NouveauProbleme

| Nombre1l = Rnd(1, 1@)
Nombre2 = Rnd(1, 1@)
1blNombrel.Text = Nombrel

- Private Sub NouveauProbleme
Mombrel = Rnd(1, 18)
Nombre2 = Rnd(1, 18)
1blnombrel.Text = Nombrel

Vide edtRes

Génére un
Génére un
' Affiche

=

Génere un n
Génére un n

' Affiche

B4x EDI

Dans le projet
MonPremierProgramme nous
mettons un point d’arrét a la
ligne NouveauProbleme.

Lors de ’exécution, le
programme s’arréte sur la ligne
31 Nouveau.

Cliquez sur &*.

Le débogueur exécute la ligne
suivante, Sub Nouveau dans notre
cas.

Cliquez a nouveau sur &=,
Le débogueur exécute la ligne
suivante, Nombrel =...

Cliguez encore une fois sur %
Le débogueur exécute la ligne
suivante, Nombre2 =...
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71113 Sauter & PO

Si la ligne courante est un appel a une routine, le débogueur exécutes le code de la routine puis
s’arréte a la ligne suivant la ligne d’appel.

3@
31
32
33

%

3@
31
32
33

38
31
32
33

o
&

-Isub Activity Create(FirstTime As Boolean) Dans le projet

Activity.LloadLayout("Main™)

NouveauProbleme

End Sub

=ISub Activity Create(FirstTime As Boolean)

Activity.lLoadLayout("Main™)
NouveauProbleme

| End Sub

-ISub Activity Create(FirstTime As Boolean)

Activity.LoadLayout("Main™)

NouveauProblemd

[End sub

Activity_Create.

MonPremierProgramme nous
mettons un point d’arrét a la
ligne NouveauProbleme.

Lors de I’exécution, le
programme s’arréte sur la ligne
31 Nouveau.

Cliguez sur G,

Le débogueur exécute le code de
Nouveau et saute a la ligne
suivante qui est End Sub de

Si la ligne courante se trouve a I’intérieur d’une routine, le débogueur finit I’exécution de cette
routine et saute a la ligne suivant celle de 1’appel de la routine.

Dans le projet MonPremierProgramme nous mettons un point d’arrét a la ligne 31 Nouveau.

3@

31

% 32
i 33
56
57
= 58
59

29
3@
31
32
33
34

0

-'Sub Activity_Create(FirstTime As Boolean) Lors de ’exécution, le

Activity.LlLoadLayout("Main™)

NouveauProbleme

_End Sub

-Private Sub NouveauProbleme

Nombrel = Rnd(1, 1@)
Nombre2 = Rnd(1, 1@)
1blNombrel.Text = Nombrel

' Génére un n
' Genére un n

Affiche N

=ISub Activity Create(FirstTime As Boolean)

Activity.LloadLayout("Main™)

NouveauProbleme

End Sub

programme s’arréte sur la ligne
NouveauProbleme.

Nous allons pas a pas avec 6.
a la ligne suivante dans la
routine.

Cliquez sur & .

Le débogueur exécute le reste du
code de la routine Nouveau et
saute a la ligne suivant celle de
I’appel de la routine qui est

End Sub de Activity Create.
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Arréte le programme est quitte le débogueur.

71116 Redémarrer O P11

Redémarre le programme tout en restant dans le débogueur.

Exécute :

B4A Process_Globals, Globals, Activity Create et recharge le layout.
B4i  Process_Globals.

B4J Process_Globals.

Ceci est utile si vous changez un fichier layout.

Code modifié
Appuyez sur Ctrl+S pour mettre a jour

Redémarrer est différent du bouton d’état expliqué dans le

chapitre suivant.
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Debogueur

Caonseil: Modifiez le code et pressez
Ctrl+5

NouveauProbleme (main) : 59
Activity Create (main) : N/A

egard:‘ |

Name E|

H® % Activity D
# @ binAction

i ® @ ediResultat

| ® ® |plCommentaire

@ 9 |pINombrel [~]

[ | ]

Dans la fenétre Débogueur nous
sur la ligne 45 :

avons, exemple avec MonPremierProgramme, et un point d’arrét

Caonseil: Modifiez le code et pressez
Ctrl+5

Montre que le programme s’exécute, le bord est en vert.

Code modifié
Appuyez sur Ctrl+S pour mettre & jour

Lorsque vous changez le code, le bord du bouton devient
rouge. Pour mettre le code a jour, cliquez sur le bouton ou
pressez Ctrl + S.

Mouveau (main) : 45
Activity Create (main) : N/A

La fenétre des points d’arrét montre ou le programme s’est
arrété.

NouveauProbleme (main) : 59
Activity Create (main) : N/A

ligne dans 1’éditeur.

56 EPrivate Sub NouveauProbleme
57 Nombrel = Rnd(1, 18) ' Gén
58 Nombre2 = Rnd(1, 18) ' Geén Nouveau (main) : 45
© 59 | lblnombrel.Text = Nombrel " » Le programme s’est arrété a la
o0 igi”ombreiTe"t = :Ombfezt ’; ligne , dans la routine Nouveau dans le
61 Commentaire.Text = "Entrez 1 -4 iy s
e HSub Activity Create(FirstTime As
EX | Activity.lLoadLayout("Main™) AppStart (main) : N/A
32 NouveauProbleme La routine d’appel Activity_Create, €t le
33 | End Sub numéro de ligne (pas disponible dans ce
4 cas)

Si vous cliquez sur une des lignes, le débogueur saute vers cette
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7.1.23 LafenétreRegard
Regard:

La fenétre Regard permet de vérifier des fonctions plus complexes lors de tests et de débogage.

56 =Private Sub NouveauProbleme
57 Mombrel = Rnd(1, 18)
:2 hgﬁégngieézd(i 10) Dans le programme MonPremierProgramme
i ’ ajoutez les 2 lignes Log et mettez un point d’arrét
o Log(Nombre1) sur la ligne 48
61 1blnNombrel.Text = Nombrel Y '
[ 62 lblnombre2.Text = Nombre2
63 1blCommentaire.Text = "En Lancez le programme
Regard: | Nombrel + Nombre2 Dans le champ de la fenétre Regard, entrez :
_ Name Nombrel + Nombre2
= Mombrel + Nombre2 21 (0x15) ) ]
® @ Activity Cliquez sur pour afficher le résultat dans le
# @ btnAction haut de la liste.

** Activity (main) Create, isFirst = true **

12

9 Les valeurs des deux nombres, Nombre1l et
Nombre2, sont affichés dans la fenétre Log.

Regard: Nombrel - Nombre2

MName
= Nombrel - Nombre2 3 (0x3)
= Nombrel + Nombre2 21 (0x15)
& @ Activity

Vous pouvez entrer une nouvelle fonction
Nombrel - Nombre2

et afficher le résultat.

Cliguez sur pour supprimer les fonctions. Ceci supprime toutes les fonctions.

Nous aurions, bien entendu, pu afficher ces fonctions avec des Logs avec :
Log(Nombre2 + Nombre2)
Log(Nombre2 - Nombre2)
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- Nombre1 - Nombre2 . ) .
Regard: Nombre1 - Nombre | La fenétre objets affiche tous les
e \ | objets et variables triés par ordre
B Activity D alphabétique.
# ® binAction
# @ edtResultat Cliquez sur ® pour afficher les
® @ |biCommentaires | détails de I’objet :
Kl ]
Exemples :
e Nombrel
MName
& @ IbiSigneMath Affiche la valeur courante (7).
= ® Nombrel
value 12 (0xC)
® @ Nombre2
e IbINombrel
MName
= : IblCommentaires Affiche toutes les propriétés de 1’objet, un
=% IbiNombreT Label dans cet exemple.
ToString (TextView): Left=255, 1
HOVER_INTERVAL 300 (0x12C)
SEC_CLIPBOARD_DISAB 0 (0x0)
SEC_CLIPBOARD_ENABI 1 (0x1)
=% |biNombreT
ToString (TextView): Left=255, Top=42, Width=254, Height=255, Tag=, Text=12
Dans la ligne compéte on trouve les propriétés Left, Top, Width, Height, Tag et Text qui
vaut 12, la valeur de Nombrel.
Lag(Nombre2)
lt!Nombrel.Text = Nombrel " Affiche nNombrel dans 1t \/qus obtenez la méme
i Name Value '~ | | information si vous passez
o | © IbiNombreT ~!1' avec le souris au-dessus de
q ToString (TextView): Left=255, Top=42, Wi ’objet, IbINombrel dans
En HOVER_INTERVAL 300 (0x120) I’exemple.
B SEC_CLIPBOARD_DISABL 0 (0x0)
=ISub SEC_CLIPBOARD_ENABLE 1 (0x1)

-Sub _Nouveau

Ndmbrel = Rnd(1, 2@) ' Génére un nombre aléatoire

L

NG Name Value Nombrel
Lo MNombre1 12 (0xC)

1bt T = |
1blNombre2.Text = Nombre2 ' Affiche Nombre2 dans 1blr
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Les points d’arrét facilitent grandement le débogage. Vous pouvez définir des points d’arrét
n’importe ou dans le code.
B4A, des points d’arrét dans ces routines Process_Globals et Globals sont refusés.

Cliguez dans la marge gauche dans la ligne dans laquelle vous voulez définir un point d’arrét. Lors
de I’exécution, le programme s’arréte au premier point d’arrét.

@ 57

—Private Sub NouveauProbleme

Nombrel = Rnd(1, 1@) ' Génére un
Nombre2 = Rnd(1, 1@) Génére un
lblNombrel.Text = Nombrel ' Affiche
1blNombre2.Text = Nombre2 ' Affiche

Lancez le prgramme, il s’arréte sur la ligne qui contient un point d’arrét et 1’éditeur ressemble a
I’image ci-dessous. La ligne ou le programme s’arréte est mise en évidence en jaune.

56
(-] 57
58
59
6@
6l

—Private Sub NouveauProbleme

Nombrel = Rnd(1, 1@) Génere un
Nombre2 = Rnd(1, 1@) Génére un
lblNombrel.Text = Nombrel ' Affiche
1blNombre2.Text = Nombre2 ' Affiche

lblCommentaire.Text = "Entrez le résultat™ & CRLF & "et cliqu

e e [ T s e I UL

' i A mAdtlmiama T T

nombre aléatoire entre
Nombrel dans le Label 1
Nombre2 dans le Label 1

nombre aléatoire entre [}

<]

|

8]

Valus

Debogueur
Caonseil: Modifiez le code et pressez EERegard:
Ctrl+5S i
MName
NouveauProbleme (main) : 57 ® ®  Activity
Activity Create (main) : N/A # @ binAction
® % edtResultat
® ® |blCommentaire
® @ |piNombreT
K

Au bas de I’éditeur vous trouvez la fenétre Débogueur.
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56 =Private Sub NouveauProbleme Exemple avec MonPremierProgramme :
[ 57 Nombrel = Rnd(1, 18)

58 Nombre2 = Rnd(1, 10) Définissez un point d’arrét dans la ligne 43.
59 LblNombrel.Text = Nombrel | ancez |e programme, il s’arréte sur la ligne 43.
60 1blnombre2.Text = Nombre2

Dans la fenétre Objets regardez Nombrel et

MName
% @ |biNombre2 Nombre2 :
® @ |piSigneMath
= @ NombreT Si vous voyez ceci ¥ a gauche de Nomberl ou
- value 0 (0x0) Nombre2, cliquez sur ce signe pour montrer les
= @ Nombre2 détails.
value 0 (Ox0)

Les deux valeurs valent 0.

56 FPrivate Sub NouveauProbleme Cliquez sur c,..

] 57 | Nombrel = Rnd(1, 18) ] . R
> 2 Nombre2 - Rnd(1, 10) Le_programme exécute la ligne et saute a la
59 1blNombrel.Text = Nombre1 Sulvante.
& lblNombre2.Text = Nombre2
Name
# @ |bINombre2
# @ |piSigneMath Vous voyez que la valeur de Nombrel a changé.
= * NombreT
value 2 (0x2)
= @ Nombre?
value 0 (Ox0)
56 =IPrivate Sub NouveauProbleme Cli . Ge
° -» [ Nombrel = Rnd(1, 10) iquez encore une fois sur =* .
58 Nombre2 = Rnd(1, 1@) i . .
@ 59 1blNombrel.Text = Mombre1 L€ programme exécute la ligne et saute a la
60 1blNombre2.Text = Nombre2 Sulvante.
MName
# @ |bINombre2
® @ |piSigneMath
= @ NombreT Vous voyez que la valeur de Nombre2 a changé.
value 2 (0x2)
= @ Nombre?
value 5 (0x5)

Le meilleur moyen pour apprendre a déboguer est ; tester, tester et tester !
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Exemple avec MonPremierProgramme.

56
® 57
58
59
68
61

56
L 57
58
59
60
61

—IPrivate Sub NouveauProbleme

Nombrel = Rnd(1, 18)

Log(Nombrel)

Mombre2 = Rnd(1, 18)
Log(Nombrel)
1blNombrel.Text = Nombrel

- Private Sub NouveauProbleme

Nombrel = Rnd(1, 18)
Log(Mombrel)

Nombre2 = Rnd(1, 18)
Log(Mombrel)
1blNombrel.Text = Nombrel

= Activity (main) Create, iskirst = true **

56
@ 57
58
59
66
B 61
62

-Private Sub NouveauProbleme

Nombrel = Rnd(1, 1@)

Log(Nombrel)
Nombre2 = Rnd(1, 1@)
Log(Nombrel)

1blnombrel.Text =
1blnNombre2. Text

Nombrel
Nombre2

= Activity (main) Create, iskirst = true **

2
8

& Activity (main) Create, isFirst = true **

2
8

& Activity (main) Resume **

** Activity (main) Create, isFirst = true **

2
8

#* Activity (main) Resume **

4
4

Ajoutons deux lignes avec des Log pour afficher
les valeurs des deux nombres dans 1’onglet Logs.
Nous ajoutons un point d’arrét a la ligne 57 pour
VOir ce qui se passe.

Lancez le programme, il s’arréte sur la ligne 57.

Dans ’onglet Logs nous ne voyons pour le
moment que Activity (main) Create, isFirst = true **

indiquant que le programme s’exécute.

Cliquez quatre fois sur 6. jusqu’a la ligne 61.

Dans I’onglet Logs nous voyons les valeurs des
deux nombres.

Cliquez sur * pour terminer I’exécution.

Et supprimez le point d’arrét.

¥ Activity (main) Resume **
est ajouté a I’affichage indiquant que le
programme a exécuté la routine Activity Resume.

Lorsque vous utilisez le programme, deux
nouveaux nombres seront affichez chaque fois
que le programme exécute la routine Nouveau.
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Il est possible de changer le code dans le débogueur et voir 1’évolution sans redémarrer le
programme.

Avec le programme MonPremierProgramme, les deux lignes Log et un point d’arrét sur la ligne 61.

56 -IPrivate Sub NouveauProbleme
57 Nombrel = Rnd(1, 1@)
58 Log(Nombrel) Lancez le programme, il s’arréte sur la ligne 61.
59 Nombre2 = Rnd(1, 1@)
60 Log(Nombrel)
= 61 1blNombrel.Text = Nombreil
62 1blNombre2.Text = Nombre2

56 FPrivate Sub NouveauProbleme

57 Nombrel = Rnd(1, 20)
58 Log(Nombrel) Dans les deux lignes avec Rnd(1, 10) nous
59 Nombre2 = Rnd(1, 2p) changeons les deux nombres 10 en 20.
60 Log(Nombrel)
C 61 1blNombrel.Text = Nombrel
62 1blnombre2.Text = Nombre2

Code modifie Le bouton d’état a changé de couleur confirmant que le code a
Appuyez sur Ctrl+S pour mettre & jour|  €t€ change.

Appuyez sur Ctrl + S pour mettre le code a jour.
Le bouton d’état revient en vert indiquant que le programme a
été mis a jour et est de nouveau en cours d’exécution

Conseil: Modifiez le code et pressez
Ctrl+5

Supprimez le point d’arrét et utilisez le programme, vous voyez que les nombres peuvent étre entre
1 et 19 maintenant.

& Activity (main) Create, isFirst = true **
3

1
10

14

& Activity (main) Resume **
6

4

3

10
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Dans certains cas, il peut étre utile d’utiliser le débogueur ‘legacy’, vous pouvez I’activer dans le
menu Outils / Options de I’éditeur EDI.

Qutils | Déboguer FEenétres  Aide

Options de I'éditeur EDI » | A Langue 3
& B4A Bridge » Thémes Ctrl+T

Nettoyer le dossier de fichiers (fichiers inutiles) Sélecteur de polices

Nettoyer projet Ctrl+P IT Sauvegarde automatique

Configuer les chemins Configurer le Timeout

Run AVD Manager |7 Effacer Logs lors du déploiement

Désactiver complétion automatique implicite
Redemarrer ADB Server P q P

Utiliser Legacy Debugger
=0 (lé de signature privée — - b

|7 Format automatique durant copie

Capture d'écran
|7 Auto détection de dispositifs

Caputure de vidéo

Debug(legacy) : Lorsque cette option est choisie, le fichier compilé contient du code de débogage.
Le nom du fichier compilé .apk se termine avec _DEBUG.apk. Vous ne devez pas distribuer ce
fichier vu qu’il contient du code supplémentaire pour le débogage.

Pour distribuer votre projet vous devez le compiler en mode Release ou Release (obfuscated).

Debug ~
CheckResult (main) : 69 Watch: | |
btnAction Click (main) : 60
{ : MName Value
. Activity (BALayout): Layout not available
@ bin0 (Button): Left=0, Top=509, Width=233, Height=233, Tc
0 htnArtinn Buttant | eft—7TR4A Tan—N Width-428 Heinht-232 T:
K |

Les boutons de la barre d’outils débogage sont activés ¢.6a =0
Ils fonctionnent de maniere similaire que dans le mode Debug (rapid).
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Le débogage est une partie importante dans le développement.

Dans B4R il n’y a pas de mode Debug comme dans les autres langages B4x.

Le débogage ne peut se faire qu’avec des L0gs.

Dans ’onglet Logs a droite de I’EDI sont affichés des messages relatifs a 1’exécution du

programme ainsi que des messages affichés avec le mot clé Log. Vous devez cliquer sur le bouton
Connecter pour connecter le dispositif.

Dans le projet FeuxSignalisation j’ai ajouté plusieurs lignes pour afficher des commentaires
montrant I’évolution de I’exécution du programme.

Au lancement du programme 1’onglet Logs est vide.

—— Puis :
Feih En pressant le bouton > Etat: @
o Les feux sont sur ON > Feux: 1 feurouge ON
Etat: 1 A p
En relachant le bouton > Etat: 1

TimerVertRouge_Tick LEDVerte ON
TimerVertRouge_Tick LEDJaune ON

LEDRouge ON Les ‘Logs’ du Timer (minuteur) :

Au début LEDVerte = False

TimerVertRouge_Tick LEDVerte ON Dans TimerVertRouge_Tick nous changeons de rouge a vert :
TimerVertRouge_Tick LEDJaune ON > TimerVertRouge_Tick LEDVerte ON
LEDRouge ON Prochain Tick, LEDVerte = True nous appelons FinJaune et
changeons de vert a jaune:
TimerVertRouge_Tick LEDVerte ON > TimerVertRouge_Tick LEDJaune ON
TimerVertRouge_Tick LEDJaune ON Apres le délai, FinJaune est exécuté ou nous éteignons la LED
LEDRouge ON jaune et allumons la LED rouge :
> LEDRouge ON
Etat: 0 Fin du premier cycle.
Feux: 0 Début du cycle suivant : > TimerVertRouge_Tick LightGreen
Etat: 1
En pressant le bouton > Etat:
Les feux sont sur OFF > Light: ©
Déconnecter| [Vider| En relachant le bouton > Etat: 1

=M =L PR 1. Ma
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